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1 Der GEOmapper

1. Der GEOmapper

1.1 Einfuhrung

Dieses Handbuch soll Ihnen die Handhabung des GEOmappers in kleinen Schritten néherbringen. Im
folgenden Kapitel finden Sie zundchst eine Installationsanleitung fir den GEOmapper und die
Einrichtung der GEO8 / GEOmapper Schnittstelle. Danach folgt eine kurze Einweisung in die
Programmoberfléiche, Konstruktionsmethoden und den Datenaustausch mit GEOS.

Zusatzlich verfugt der GEOmapper Uber eine Online-Hilfe n und ein umfassendes Handbuch, das
unter Windows Start = (Alle Apps) 2 rmDATA - Handbuch zu finden ist.

1.2 Installation und Lizenzierung

1.2.1 Schritt 1: Installation GEOmapper

Die Installation des GEOmapper erfolgt sowohl bei der Einzelplatzversion als auch bei der
Netzwerkversion lokal auf den einzelnen Arbeitspldizen. Eine zentrale Serverinstallation ist nicht
vorgesehen.

Auf Anfrage erhalten Sie von uns zundchst einen Downloadlink, mit dem Sie das bendtigte
Installationspaket herunterladen. Wartungskunden laden sich das Installationspaket bitte aus dem
rmDATA Kundenportal herunter. Melden Sie sich dort mit Ihren Zugangsdaten an. Starten Sie danach
das Setup auf lhrem Arbeitsplatz und folgen der Installationsroutine. Verwenden Sie nach Méglichkeit
den vorgeschlagenen Installationsort. Der GEOmapper wird jetzt installiert.

Hinweis:
Achten Sie darauf, dass Sie zum Zeitpunkt der Installation Uber Administratorrechte verfigen. Wir
empfehlen ebenfalls den Virenscanner tempordr zu deaktivieren.

1.2.2 Schritt 2: Lizenzierung GEOmapper bis Version 2022.2

rmDATA Produkte benodtigen fur ihren Einsatz eine gultige Lizenz. GeschUtzt wird diese mit Hilfe des
HASP Schutzsystems. Sie haben die Wahl zwischen den drei folgenden Losungen:

- Lokaler Softlock: Die Lizenz wird direkt fUr Ihren Rechner ausgestellt und auf Inrem Rechner
gespeichert. Sie kann vom Anwender nicht auf andere Rechner Ubertragen werden.

- Lokaler Hardlock: Die Lizenz befindet sich auf einem Dongle, den Sie an einer der freien USB-
Schnittstelle Ihres Rechners aufstecken. Sie kénnen den Dongle jederzeit umstecken und die
Lizenz so abwechselnd auf verschiedenen Rechner einsetzen. Farbe Hardlock: grin

- Netzwerk Hardlock: Die Lizenz befindet sich auf einem Dongle, der an einem beliebigen
Rechner (meist einem Server) angeschlossen wird. Jeder im Nefzwerk kann die Lizenz
abwechselnd nutzen. Farbe Hardlock: rot

Diese Lizenzen kdnnen auch frei kombiniert werden.

Wir beschreiben zundchst die Losung: Lokaler Softlock. Sollten Sie eine andere Variante winschen,
nehmen Sie bitte mit unserem Support ( cadsupport@geosoft.de ) Kontakt auf.
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Die Installation des Sofflocks muss wie folgt durchgefUhrt werden:

1.

Rufen Sie das Programm
,Lizenzmanager" aus dem
»Windows-Startmenu - Alle
Apps — rmDATA =" auf.

Setzen im unteren Bereich
die Option auf ,Installation
eines neuen Schutzkeys"
und klicken Sie auf
»Information abrufen"

Speichern Sie die
Lizenzinformation als c2V-
Datei (,Customer fo
Vendor") unter einem
beliebigen  Namen, z.B.
wLizenzinformation.c2v* in
ein beliebiges Verzeichnis
Ihres Rechners.

Sollte auch ein Hardlock (ein
Dongle) auf dem Rechner
angesteckt sein, erscheint
ein Fenster, in dem die
Softlock-Lizenz (der ,HASP
SL*  Eintfrag) ausgewdnhlt
werden muss.

“ RUS

Statusinformationen abrufen Lizenzdatei anwenden

Lizenz (bertragen

rmDATA Lizenzmanager

rmDATA Group
Technolegiezentrum Pinka feld
Industriestralie &

7423 Pinkafeld

Osterreich

Tel: 43 3357 43333

Fax: 43 3357 43333-76
E-Mailpffice @rmdatagroup. com

W w. rmdatagroup.com

Rufen Sie Informationen von diesem Computer ab, um:
() vorhandenen Schutz-Key zu aktualisieren
(® Installation eines neuen Schutz-Keys

l IInformationen abrufenl

Senden Sie die Datei an GEOSOFT: cadsupport@geosoft.de .

Sie erhalten von GEOSOFT eine Abbildung 1: Softlock erstellen

v2c-Datei (,Vendor to
Customer*, z.B. 14-12-2011_9-
47-27.v2c) zurick.

Starten Sie den Lizenzmanager
erneut und wechseln auf die
Registerkarte , Lizenzdatei
anwenden”

Wahlen Sie mit dem Button [...]
die v2c-Datei aus, die Sie von
GEOSOFT erhalten haben.
Klicken Sie  auf
anwenden*

,Update

Hinweise:

Sie kdbnnen den Softlock nur auf
diesem Rechner nutzen. Die
Ubertragung auf andere
Rechner durch den Anwender
ist nicht méglich!

Rechner

Auf demselben

Statusinformationen abrufen Lizenzdatei anwenden

Lizenz Gbertragen

Datei aktualisieren |C:\,FZ-G12014.1|'2C | I
| Update anwenden

Abbildung 2: Lizenz anwenden
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kénnen zusatzlich ein oder mehrere Hardlocks (Dongles) angesteckt werden. Es werden dann
alle Lizenzen gemeinsam verwendet.

- Eine im Netzwerk vorhandene Netzwerklizenz wird automatisch mitverwendet, wenn ein
Programm aufgerufen wird, das durch die lokale Lizenz nicht freigeschaltet ist.

- Einzelplatzlizenzen (egal ob Soft- oder Hardlock) kénnen nicht auf Terminalservern oder Uber
Remote Desktop betrieben werden. Dazu ist eine spezielle Netzwerk Lizenz erforderlich.

1.2.3 Schritt 2: Lizenzierung GEOmapper ab Version 2022.3

Ab GEOmapper Version 2022.3 wurde der bisher externe Lizenzmanager in den GEOmapper
verlagert. Starten Sie wie gewohnt den GEOmapper Gber die GEOmapper oder GEOmapper Start
VerknUpfung auf Inrem Desktop. Der GEOmapper &ffnet sich ohne Projekt. Am oberen rechten Rand
sind drei lcons zur finden.

Q Nachrichten anzeigen: Sobald zum GEOmapper neue Produkt News veroffentlicht wurden,
erscheint an der Glocke eine farbige Zahl, die auf die Anzahl der News hinweist. Ein Klick auf die
Glocke &ffnet die News-Ubersicht.

a Portal Login: Melden Sie sich im rmDATA Kundenportal an und gelangen Uber den Button z.B.
direkt in den Downloadbereich der aktuellen GEOmapper Version.

% Lizenzmanager 6ffnen: Ein Klick auf den SchlUssel 6ffnet den integrierten Lizenzmanager, der
hier im Online-Handbuch né&her erldutert wird.

1.2.4 Schritt 3: GEOSOFT_Basis Konfiguration installieren

Mit dem Erwerb der GEO8 Grafikschnittstelle ,,GEOmapper” erhalten Sie von uns die bendtigte
Konfigurationsdatei GEOSOFT_Basis, eine GEOmapper Projektvorlage und die Definition der ASCII-
Schnittstelle. Dies wird fUr die DatenUbertragung zwischen beiden Programmen benodtigt.

Die aktuelle GEOSOFT_Basis Konfiguration muss Gber den Downloadbereich unserer Internetseite
heruntergeladen und installiert werden. Alternativ schauen Sie sich bitte auch unserer
Softwareverteilung an. Sie ist ebenfalls im Downloadbereich zu finden.

Hinweis: rmDATA hat ab der Version 2.3 den Speicherort der Schnittstellen Definitionen verschoben.
Die urspringlich unter C:\ProgramData\rmDATA\GeoMapperSE\TransferSettings\ Ascii-Point\Export
abgelegte Datei: GEO8_Punktexport_3D.xml wird nun direkt unter den TransferSettings mit dem
Dateinamen  GEO8_Punktexport_3D.Ascii-Export-Mapping gefUhrt. Die  Unterordner  Ascii-
Pointf\Export entfallen.
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1.2.5 Schritt 4: Einheitliche Projektbezeichnungen

Voraussetzung fir die Vergabe der
einheitlichen Projektbezeichungen ist die
Verwendung des GEOSOFT Datenkarussells.
Eine kurze Beschreibung zur Einrichtung
finden Sie hier.

GEORG Ubergibt, bei Anlage eines GEOS8
Projekts, die primdare Auftragsart an das GEO8
Projekt (Parameter in den
Abschnitteigenschaften). Die  Auftragsart
wird bei einer spdteren Anlage eines neuen
GEOmapper Projekts weiterverwendet.

Die Definition der
Projektbezeichungen erfolgt in der
Parameterdatei  “ExportDateinamen.xml*.
Die Datei muss unter
...\geo8\parameter\geomapper liegen.
Eine  Musterdatei  finden  Sie  unfer
...\geo8\parameter\geomapper\geosoft.
Kopieren Sie die Datei in den
darGberliegenden GEOmapper Ordner.

moglichen

Lageplan nach §17_20015
20015_Ri=ss
20015_GHN

GEOSOFT fesis |-

Abbildung 3: Vorschlag Projektbezeichnung

Offnen Sie die XML-Datei mit einem beliebigen Texteditor und passen den Inhalt an. Wir empfehlen
den Editor Notepad++. Er erkennt die verwendete Programmiersprache und unterstUtzt Sie durch

farbige Texte.

Es stehen die Variablen @auftragsnummer@ und @Projekiname@ zur VerfGgung.

<CADProjekthamen> Fast jeweils eine Definition von Auftragsarten

und den zugehdérigen Vorschldgen zusammen.

</CADProjektnamen> Es kédnnen beliebig vieler solcher
Zusammenfassungen in der Datei enthalten
sein.

<Auftragsarten> Fast beliebig viele Auftragsarten einer

Zuordnung zusammen. Dieser Klammerbegriff

</Auftragsarten> darf nur einmal pro Zusammenfassung

verwendet werden.

<string> .... </string>

Beinhaltet jeweils eine Auftragsart. Es muss der
gleiche Textinhalt eingetragen werden, den
GEORG an GEO8 Ubergibft.

Es kbnnen beliebig viele String Zeilen angelegt
werden.

<Vorschlage>

</Vorschlége>

Fast  beliebig viele Vorschldge  von

Projektbezeichnung einer Zuordnung
zusammen. Dieser Klammerbegriff darf nur
einmal  pro Zusammenfassung verwendet

werden.

<string> .... </string>

Beinhaltet jeweils eine Projektbezeichnung. Es
kénnen die Variablen fUr Auffragsnummer oder
Projektbezeichnung verwendet werden.

Es kbnnen beliebig viele String Zeilen angelegt
werden.
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1.2.6 Schritt 56: Lizenzierung und Vorbereitungen in GEOS8

1. FUhren Sie zundchst ein GEO8 Update aus. Hierzu mussen Sie das GEO.NET Update in lhrem
GEQO8 Installationsordner starten.

2. Starten Sie im Anschluss GEO8

3. Rufen Sie die GEO8 Parameter auf: ™ > GEO8 Wartung > GEO8-Systemordner
anzeigen > Button: Parameter

4. Nach dem GEO8 Update finden Sie einen Ordner ,,GEOmapper*. Die hier enthaltene Datei:

+GEOmapper-Import_3D.ini muss in den Ordner ™~ > GEO8 Wartung > GEO8-
Systemordner anzeigen > Button: Parameter (Datenaustausch)> ASCIIpar
kopiert werden.

5. Zuletzt erfolgt die Online-Aktualisierung lhrer GEOS Lizenz Uber das GEO8 MenU Hilfe > Version
Info > Lizenz aktualisieren. Durch Anklicken des Buttons , Lizenz aktualisieren* wird Ihre Lizenz
erweitert. Nach einem GEOS8 Neustart steht auf der Reiterkarte ,,Exportieren die GEOmapper
Schnittstelle zur VerfUgung. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 3 Datenaustausch
zwischen GEO8 und GEOmapper.

1.2.7 Der erste Start

Beide Programme GEO8 und GEOmapper sind nun fUr den ersten Start vorbereitet. Wir empfehlen,
sofort mit dem Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper zu beginnen. Lesen Sie hierzu
Kapitel 3.1 GEO8 > GEOmapyper.

1.2.8 Softlock-Lizenz auf einen anderen Rechner Gbertragen

Ab und an ist es erforderlich, dass die Lizenz auf einem Rechner ausgetauscht werden muss.
Entweder ist die Hardware veraltet bzw. defekt oder die Lizenz wird auf einen anderen Kollegen im
BUro Ubertragen. Auch ein Erneuern der kompletten Windows Installation ist ein denkbarer Fall.

Aus welchem Grund auch immer eine Softlock-Lizenz von einem auf den anderen Rechner
umgezogen wird, Sie muUssen den Rechner mit der alten lokalen GEOmapper Lizenz bei uns
abmelden. Erst nach einer erfolgreichen Abmeldung ist die erneute Lizenzierung moglich.

Wie ein Softlocktausch erfolgt, wird in den ndchsten Schritten beschrieben:

1. Der alte Rechner muss identfifiziert werden. Zu diesem Zweck erzeugen Sie bitte eine c2v Datei
des alten Rechners. Der Vorgang ist in Kapitel 1.2.2 Schritte 1. — 4. Beschrieben. Achten Sie
jedoch darauf die Option ,,Vorhandenen Schutz-Key zu aktualisieren” einzustellen, bevor Sie
die Informationen abrufen und in einer c2v Datei speichern.

Die so erzeugte c2v Datei senden Sie bitte an CADsupport@geosoft.de mit einem Hinweis,
dass die Lizenz ausgetauscht werden soll.

2. Nun erfolgt die Deaktivierung. Sie erhalten als Antwort auf lhre E-Mail einen sogenannten
Format-Key, mit dem Sie die alte Lizenz deaktivieren.
Offnen Sie erneut den rmDATA Lizenzmanager und wechseln auf die zweite Reiterkarte
,Lizenzdatei anwenden®. Uber [...] wahlen Sie den Format-Key aus und spielen diesen per
Klick auf den Button ,,Update anwende" ein.

3. Bestatigung der Deaktivierung: Erstellen erneut auf dem alten Rechner einen c2v Datei. (siehe
Punkt 1.) Die Option muss auf , Installation eines neuen Schutz-Keys" umgestellt werden.

GEOmapper Handbuch 9 GE<SOFT
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4,

Installieren Sie auf dem neuen Rechner den GEOmapper oder erneuern Sie die Windows-
Installation auf inrem alten Rechner und installieren anschlieBend den GEOmapper. Wird die
Windows-Installation erneuern, kldren Sie bitte ab, ob lokale GEOmapper Parameter
gesichert werden sollen. Sie finden diese unter:

C:\Users\[Benutzername]\AppData\Roaming\rmDATA\
Im Anschluss erzeugen Sie wie unter Punkt 1. beschrieben eine weitere c2v Datei.

Achten Sie bitte darauf, dass aus den Dateinamen der c2v Dateien eindeutig hervorgeht,
welche die Bestdtigung der Deaktivierung und welcher die neue Datei ist.

Senden Sie uns beide c2v Dateien zu: CADsupport@geosoft.de

In einem letzten Schritt erhalten Sie von uns die neue Lizenzdatei (V2C-Datei). Sie muss auf
dem neuen Rechner wieder Uber den rmDATA Lizenzmmanager eingespielt werden. Die
Vorgehensweise ist unter Punkt 2. beschrieben.

Der GEOmapper kann jetzt auf dem neuen Rechner verwendet werden.

GEOmapper Handbuch 10
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1.3 Begriffserklarung

Darstellung
Eine Darstellung zeigt die Objekte eines Projekts gemdaB bestimmten Darstellungsregeln an.
Darstellungen kénnen z.B. sein ,Lageplan*, ,Riss" oder ,,Grenzniederschrift”. Abhdngig von der Art
der Darstellung haben Objekte bestimmte graphische Ausprégungen oder sie werden gar nicht erst
dargestellt.

Druckbereich

Ein Druckbereich wird im Zeichenbereich definiert und in einem Planbereich eingeflgt. Der
Druckbereich enthdlt die Daten eines bestimmten Bereichs und zeigt diese in einer gewdhlten
Darstellung, Ansicht und einem bestimmten MaBstalb an. Die Daten in einem Druckbereich kénnen
gefiltert sein. Die eingestellten Filter und Sichtbarkeiten der externen Daten finden Sie in den
Eigenschaften jedes Druckbreichs.

Druckbereich-Manager

Mit dem Druckbereich-Manager kédnnen Druckbereiche verwaltet (erstellt, geléscht und angezeigt)
werden. Druckbereiche werden entweder Uber den Druckbereich-Manager erstellt oderim Zuge des
Plandrucks vom Plandruck-Assistenten.

Eigenschaftenmanager

Uber den Eigenschaftenmanager werden alle Eigenschaften von einem oder mehreren Objekten
angezeigt und gedndert. Dies sind allgemeine Eigenschaften wie der Objekityp, klassenspezifische
Eigenschaften wie Namen (Punkinummer), Subnamen (Unternummer) und Region (NBZ/KMQ),
Objekteigenschaften wie Attribute und alle graphischen Eigenschaften.

Konfiguration
Die Konfiguration legt fest, wie die Objekte aussehen und welche Attribute sie haben. In GEOmapper
kénnen Sie mehrere Konfigurationen gleichzeitig verwenden.

Kontextmeni

Viele Befehle in GEOmapper lassen sich Uber das Kontextmenu aufrufen. Das Kontextmenu ist nach
Objektselektion Uber einen Klick mit der rechten Maustaste erreichbar. Je nachdem, welches Objekt
selekfiert ist, dndert sich der Inhalt des KontextmenUs. Alle Befehle des KontextmenUs sind auch in der
Multifunktionsleiste zu finden.

MaBstab
Der aktfive MaBstab wird in der Multifunktionsleiste von GEOmapper angezeigt. Es handelf sich dabei
um einen ZeichnungsmaBstab, der u.a. die Skalierung der Objektdarstellung beeinflusst.

Meni
Aus dem MenU rufen Sie alle Befehle fiur rmDATA GEOmapper auf.

Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste wird unterhalb des Zeichenbereichs angezeigt. Wenn kein Objektselektiert ist,
werden in der Multifunktionsleiste der Filter, die aktfive Darstellung, aktive Ansicht + Version und der
aktive MaBstab angezeigt. Wenn die Fachschale Geldndemodell aktiviert ist, werden auch
Informationen zum aktiven Modell angezeigt.

Wenn ein oder mehrere Objekte selekfiert sind, werden die kontextbezogenen Befehle in der
Multifunktionsleiste angezeigt.

Objekt

Wenn Sie ein Haus in der Grafik einzeichnen, brauchen Sie nur "Haus" oder "Detailpunkt" im
Objektmanager zu wdahlen. Das Objekt "Haus" bzw. "Detailpunkt” weil selbst, wie es aussehen muss
(Farbe, Linienstil, ...). Es merkt sich auch selbst, an welcher Stelle die Beschriffungen stehen. Das kann
sogar je nach MaBstab unterschiedlich sein! Sie brauchen sich daher nicht um Details zu kUmmern.

GEOmapper Handbuch 1 GE<SOFT
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Objekiklasse
Sammelbegriff fUr Objekte gleicher Eigenschaften. Punkte, Linienzige, Fldchen sind Beispiele fur
Objektklassen.

Darstellungsmanager
Im Darstellungsmanager werden alle in der aktiven Konfiguration verfigbaren Objekitypen
angezeigt. Durch Anklicken eines Objekttyps kann dieser in die Zeichnung eingefugt werden. Im
Kontextmenu zu den einzelnen Objekttypen stehen spezielle Befehle zur VerflUgung, wie z.B.

- Kreis konstruieren fUr Linienzige

- Texte parallel zu Linienzigen einfGgen fur Texte

- SperrmaBe auf Basis von Linien oder FiGichen einflGgen fur Sperrmale

- und einige mehr.
Mit dem Darstellungsmanager lassen sich die Sichtbarkeiten und Selektion im Zeichenbereich
steuern.

Objekityp
Element einer Objektklasse mit eindeutigem Namen. z.B. "Haus". Wird eine Linie vom Objekttyp "Haus"
in der Grafik eingezeichnet, ist das Element in der Grafik ein Objekt.

Planbereich

Ein Planbereich stellt die Ausfertigung eines fertigen Plans dar. Er enthdlt z.B. den Plankopf, eine
MaBstabsleiste, einen Nordpfeil, einen Rahmen und einen oder mehrere Druckbereiche. Die
Druckbereiche stellen einen Ausschnitt aus den Daten im Zeichenbereich dar.

Protokoll
Das Protokoll enthdlt alle wichtigen Informationen Uber durchgefUhrte Arbeitsschritte. Es wird
zwischen drei Protokollarten unterschieden:
- Das Arbeitsprotokoll zeichnet alle relevanten Akfionen auf, die in einer Arbeitssitzung
stattfinden.
- Das Benutzerprotokoll zeichnet alle rechtlich relevanten Aktionen wie die Verdnderung von
Punkten oder Fidchen auf.
- Im Fehlerprotokoll werden die aufgetretenen Fehler zusammengefasst. Anders als im
Arbeitsprotokoll sind hier nur die Fehler aufgelistet, welche dadurch leichter gefunden
werden kénnen.

Statusleiste

Die Statusleiste wird am unteren Rand des Programmfensters angezeigt. Sie enthdlt Informationen zu
den aktuellen Koordinaten, den aktuellen Typen, einer allfdligen Reduktion und einen
BildschirmmaBstab. Die aktuellen Typen werden verwendet, wenn ein Befehl automatisch Objekte
einfigt, z.B. werden beim Zeichnen eines Linienzugs Punkte des aktuellen Typs eingefugt.

Topologie

In GEOmapper weil ein Linienzug, auf welche Punkt er referenziert. Wird der Punkt verschoben, dann
wird automatisch auch der Linienzug angepasst. Diese Abh&ngigkeit wird Topologie genannt und
fUhrt dazu, dass die Pldne sauber gehalten werden und die Qualitéat gesichert ist. FUr die topologische
Konsistenz sorgt das Programm ganz automatisch.

Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste wird unterhalb des HauptmenUs angezeigt und enthdlt Buttons fUr die wichtigsten
Befehle.

Zeichenbereich
Im Zeichenbereich werden die Daten des aktiven Projekts dargestellt, eingefugt und bearbeitet.
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1 Der GEOmapper

1.4 Die Benutzeroberflache
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Abbildung 4: GEOmapper Oberflache

1.4.1 Meni- und Werkzeugleiste

MenU und Werkzeugleiste sehen abhdngig vom aktuellen Programmzustand unterschiedlich aus:

o Kein Projekt gedffnet: Das Meni bietet nur die Befehle zum Offnen einer Datei, zum
Beenden des Programms und zum Aufruf der Hilfe an. Sobald Sie ein Projekt gedffnet
haben, werden auch die weiteren MenUeintrige angezeigt.

e Anzeigemodus: Im Anzeigemodus kénnen Sie das Projekt nur ansehen oder ausdru-
cken. Sie k&dnnen keine Anderungen im Projekt vornehmen. Sie kommen in den An-
zeigemodus, wenn

o das Projekt eine Konfiguration beinhaltet, fUr die Sie keine Lizenz besitzen. Sie-
kédnnen in den Einstellungen die Konfiguration entfernen, um in dem Projekt
weiter zu arbeiten.

o sie das Kennwort eines geschUtfzten Projekts nicht kennen. (Siehe Datei schit-
zen)

e Anderungsmodus: Alle Befehle von rmDATA GEOmapper kdnnen im MenU aufgeru-
fen werden.
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1 Der GEOmapper

1.4.2 Zeichenbereich und Multifunktionsleiste

Im Zeichenbereich erstellen Sie lhren Plan mit Punkten, Linienzigen, Fldchen, Texten und
BemaBungen. Wenn Sie mit dem Cursor Uber ein Objekt im Zeichenbereich fahren und kurz auf ihm
verweilen, wird der Objekttyp in einem Tool Tipp angezeigt. Mit Hilfe der gedrickten mittleren
Maustaste wird der Kartenausschnitt verschoben. Die Auswahl einzelner Objekte im Zeichenbereich
erfolgt mit Hilfe der linken Maustaste. Mit den windowsublichen Tastenkombinationen z.B. STRG + linke
Maustaste lassen sich mehrere Objekte auswdhlen (Multiselect).

Je nach gewdhltem Objekt / Objekityp stehen in der Multifunktionsleiste verschiedene Werkzeuge
zur Verflgung. Zusatzlich lassen sich die Werkzeuge auch mittels Rechtsklick als Untermeny im
Zeichenbereich anzeigen.

X2 @ WA 220C004+3 8 G

Ist kein Objekt selektiert, steht die Filterauswahl zur VerfGgung. Die verwendete Darstellung und der
benutzte MaBstab werden angezeigt.

A d Lageplan - 250 -

Abbildung 5: Multifunktionsleiste

1.4.3 Darstellungsmanager

Der Darstellungsmanager ist das zentrale Werkzeug zum EinfUgen neuer Objekte. Er ermdglicht den
schnellen Zugriff auf alle definierten Objekttypen.

Der Darstellungsmanager ist in Themenbereiche unterteilt. Die einzelnen Themen lassen sich
aufkloppen und die Objekttypen (Zeichenelemente) stehen zur Auswahl. Mit Hilfe des
Darstellungsmanagers entscheiden Sie welche Objekitypen sichtbar sind bzw. selektiert werden
kénnen. Stellen Sie sich selbst eine Favoritenliste zusammen, um nicht in allen Zeichenelementen
suchen zu mussen.

Mit Hilfe des Darstellungsmanager fugen Sie externe Daten (DXF/DWG, Orthofotos, WMS-Dienste) ein
und steuert ebenfalls die Sichtbarkeit.

1.4.4 Eigenschaften Manager

Siehe auch rmDATA Online-Hilfe zum Eigenschaftenmanager

1.4.5 Druckbereich Manager

Siehe auch rmDATA Online-Hilfe zum Druckbereich Manager

1.4.6 Statusleiste

Siehe auch rmDATA Online-Hilfe zur Statusleiste
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2 Berechnen und Konstruktion

2. Berechnen und Konstruktion

Mit dem GEOmapper kdnnen Neupunkte auf verschiedenen Wegen erzeugt werden. Je nach
Aufgabenstellung bendtigen Sie Berechnen oder Konstruktion. Konstruktion deckt einfachere
Berechnungen ab, zB. den Schnitt zweier Geraden ohne parallelen Versatz oder
Kleinpunktberechnung ohne AnlegemasB. FUr alle anderen Berechnungsansatze muss der Weg Uber
das GEOmapper MenU Berechnen beschritten werden.

2.1 Berechnen

Hier werden zu einem spateren Zeitpunkt ergdnzend zum GEOmapper-Handbuch die verschiedenen
Berechnungsarten, die im MenU Berechnen zu finden sind, beschrieben.

Bitte nutzen Sie zun&chst die GEOmapper Hilfe im groBen Handbuch (,Windows Start — Alle Apps —
rmDATA — GeoMapperSE") ,,Kapitel 19 Berechnen”.

2.2 Konstruktion
2.2.1 Bogenschnitt

1. Mit einem Linksklick den Punkityp z.B. Grenzpunkt(neu) im Darstellungsmanager auswdhlen.
In der oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wahlen:*.

N X E B AN & de #8 @ % 5%

(@ Darstellungsmanager & X (Il 19 INTERGEQ 101 - Vorbereitung [ Lag

Objekttypen durchsuchen o ggg @ Punkt wahlen:
b £2 (G5_Kanal F
r £ GS_Versorgungsleitungen \‘
4 £Z GS_Planung ‘\
4 # geplante Grenzen \\‘
Flursticksgrenze (geplant) ;‘

Flurstiicksgrenze (neu)

Flurstiick (neu)

Abbildung 6: Auswahl Objekttyp

2. An einer beliebigen Stelle im Zeichenbereich,
durch einen Rechfsklick, das UntermenU
aufrufen. Hier werden sémitliche 1
Konstruktionsmethoden angeboten. I_TL —
Bogenschnitt auswdhlen.

®  Bogenschnitt

P

Abbildung 7: Bogenschnitt

3. Basislinie (Bezugslinie) des Bogenschnitts festlegen. Als Basislinie bezeichnet der GEOmapper
die Strecke zwischen Kreismittelpunkt 1(M1) und 2 (M2). Sind beide Punkte durch eine Linie
miteinander verbunden, kann direkt die Linie ausgewdhlt werden, andernfalls durch Auswahl
beider Mittelpunkte.
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2 Berechnen und Konstruktion

M2

M M
V. A

Abbildung 8: Auswahl Basislinie Bogenschnitt

Hinweis: Um Linien fangen zu kénnen, muss der Exklusive Punkifang deaktiviert werden. Ist der
Exklusive Punktfang akfiv, lassen sich nur Punkte auswdhlen. Mit einem Doppelklick auf
Fangoptionen in der Statuszeile kann dieser im erscheinenden MenU aktiviert bzw. deaktiviert

werden.
Linienfang: Exklusiver Punktfang:
] @] unsichtbare Flachen auswahlbar 7 /
Punktfang:

[Strg]-Taste gedric
ausschalten

0K echen

N —

Abbildung 9: Linienfang, Punktfang, Exklusiver Punktfang

4. Direkt am Mauszeiger erscheint
nacheinander die Abfrage
beider Radien. Sie kbénnen
direkt losschreiben. Der Wert
erscheint im Feld neben dem
Leiger.

5. Sind beide Radien festgelegt

erfolgt  die  Auswahl des
Schnittpunktes.

Abbildung 10: Auswahl Schnittpunkt \

6. Nachdem der Schnittpunkt ausgewdahlt wurde, wird je nach Punkttyp die ndchste freie
Punktnummer vergeben.

Hinweis: In der Statusleiste |Gsst sich die n&chste freie Punktnummer per Doppelklick festlegen.
Es wird dann inkrementell hochgezdahlt.
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1 - VARV AV YV ey awe /
 Punktbezeichnung | #1015 /
o Fachenbezeichnung #1 ._

P | Ok Abbrechen

3,478 5702802097 I ™ 1015 ﬂ tl,l "(ein [} Fangoptionen u Ortho aus E=ein +4

Abbildung 11: Nachste freie Punktnummer

7. Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.

2.2.2 Kleinpunktberechnung und Kleinpunktberechnung Relativ

1. Mit einem Linksklick den Punkttyp z.B. Grenzpunkt (neu) im Darstellungsmanager auswdhlen.
In der oberen rechten Ecke des Zeichenbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wahlen:*.

| X B N s e B G % K
(& Darstellungsmanager a1 x
Objekttypen durchsuchen ‘* @ @

£ GS_Kanal

£Z (S_Versorgungsleitungen
4 £ GS_Planung

eplants Grenzen

Flurstiicksgrenze {geplant)
Flurstiicksgrenze {neu)

Flurstick (neu)

Abbildung 12: Auswahl Objekttyp

2. An einer Dbeliebigen Stelle im

Zeichenbereich, durch einen N

Rechtsklick, das UntermenU aufrufen. # Ferti

. . . qgr.r"r El"tlg

Hier werden sdmtliche

Konstruktionsmethoden angeboten. b - P TP Y Loiss

o )

Kleinpunkt auswdahlen.

M Kleinpunkt J

Abbildung 13: Kleinpunkt

3. Die Bezugslinie kann durch Auswahl der entsprechenden Linie oder durch Anfangs- und
Endpunkt definiert werden. Erfolgt die Auswahl Uber eine gefangene Linie, wird der
Anfangspunkt durch die Position des Cursors auf der Linie festgelegt. Der Anfangspunkt erhalt
tempordr ein rotes X. In einem weiteren Schritt kann durch Bewegen des Cursors die
Berechnungsrichtung in 90° Schritten festgelegt werden.
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120 l \\\1
—— $

122

Abbildung 14: Auswahl Bezugslinie

Hinweis: Um Linien fangen zu kénnen, muss der Exklusive Punkifang deakfiviert werden. Ist der
Exklusive Punktfang akfiv, lassen sich nur Punkte auswdhlen. Mit einem Doppelklick auf
Fangoptionen in der Statuszeile kann dieser im erscheinenden MenU akfiviert bzw. deaktiviert
werden.

4. Am Mauszeiger erscheint nacheinander die Eingabeaufforderung fir Abszisse (Linie) und
Ordinate (seitlich) des Neupunktes.

5. Je nach Punkttyp wird die n&chste | I A g //
freie Punkthummer vergeben.

«* Punktbezeichnung | #1015 /

Hinweis: In der Statusleiste 1dsst sich @ Fichenbezsichnung o &

die ndchste freie Punktnummer per
Doppelklick festlegen. Es wird dann

. . » | Ok Abbrech
inkrementell hochgezanhlt. e

3,478 5702802097 f & 1015 Yy X ein O] Fangoptionen b Ortho aus E= ein 4
b————4

Abbildung 15: Nachste freie Punktnummer

6. Es erfolgt eine erneute Abfrage von Abszisse (Linie) und Ordinate (seitlich), bis mittels
Rechtsklick im Zeichenbereich die Kleinpunktberechnung durch Auswahl von Fertig beendet
wird.

7. Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.

Hinweis: Der Arbeitsablauf fUr die Konstruktionsmethode Kleinpunkt und Kleinpunkt Relativ ist
identisch. Wichtiger Unterschied: bei Kleinpunkt Relativ dient der zuletzt berechnete
Neupunkt als Anfangspunkt und die Richtung der urspringlichen Bezugslinie wird
beibehalten.

MAA 087132
— & &

et

Abbildung 16: Kleinpunkt Relativ
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2.2.3 LotfuBpunkt

1. Mit einem Linksklick den Punkityp z.B. Grenzpunkif(neu) im Darstellungsmanager auswdhlen.
In der oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wahlen:".

(@ Darstellungsmanager & X (Il 19 INTERGEQ 101 - Vorbereitung [ Lag

Objekttypen durchsuchen o i%‘ @ Punkt wahlen:
b £2 G5_Kanal F

r £ GS_Versorgungsleitungen \‘

4 £Z GS_Planung ‘\

Fl E:Zi geplante Grenzen
o
Flursticksgrenze (geplant) \

Flurstiicksgrenze (neu)

Flurstiick (neu)

Abbildung 17: Auswahl Objekttyp

2. An einer beliebigen Stelle im Zeichenbereich durch | A Kieinounkt Relativ |
einen Rechtsklick das UntermenU aufrufen. Hier werden [r;{ LotfuBpunkt
sGmtliche Konstruktionsmethoden angeboten.

LOHUBpUhkf auswdhlen. Abbildung 18: LotfuBpunkt Auswahl | v+ Polarabsolut %
3. Basislinie (Bezugslinie) auf die der Punkt abgelotet wird
festlegen. Sind beide Punkte durch eine Linie miteinander verbunden, kann direkt die Linie AB
ausgewdhlt werden, andern Falls durch Auswahl von Anfangs- und Endpunkt der gedachten
Bezugslinie.

4. Danach den abzulotenden Punkt C mit der linken Maustaste anklicken. Die n&dchste freie
Punktnummer wird vergeben.

Abbildung 19: LotfuBpunkt

5. Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.
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2.2.4 PolarAbsolut

Hinter der Konstruktfionsart ,,Polar Absolut* verbirgt sich eine Polarpunktberechnung, bei der die
Nullrichtung immer nach Norden zeigt.

1.

Mit einem Linksklick den Punkttyp z.B. Detailpunkt im Darstellungsmanager cuswdahlen. In der
oberen rechten Ecke des Zeichenbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wahlen:".

An einer beliebigen Stelle im Arbeitsbereich durch einen Rechtsklick das Untermenu aufrufen.
Hier werden sé@mtliche Konstrukfionsmethoden angeboten. PolarAbsolut auswdhlen.

Legen Sie den Bezugspunkt (Basispunkt) fest, von dem aus die Neupunkte mit Richtungswinkel

und Strecke abgesetzt werden sollen.

Am Mauszeiger erscheint nacheinander die
Eingabeaufforderung for Winkel
(Richtungswinkel) und Strecke des
Neupunktes. Soll die Eingabe der Strecke
graphisch erfolgen, wechseln Sie durch
einen Rechfsklick in  die ,,graphische
Auswahl®,

Je nach Punkityp wird die ndchste freie
Punkthnummern vergeben.

Durch einen erneuten Rechtsklick entweder
mit Fertig die Punktbearbeitung beenden
oder weitere Punkte durch Auswahl einer
weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.

2.2.5 PolarRelativ

Im Gegensatz zur Konstruktionsart ,,Polar Absolut* muss bei ,,Polar Relativ® eine Nullrichtung Uber die
Auswahl eines Anschlusspunktes festgelegt werden.

1.

4.

Mit einem Linksklick den Punkityp z.B.
Detailpunkt im  Darstellungsmanager
auswdhlen. In der oberen rechten Ecke
des Zeichenbereichs erscheint der Hinweis
»Punkt wahlen:".

An einer beliebigen Stelle im
Arbeitsbereich durch einen Rechtsklick
das UntermenU aufrufen. Hier werden
sdmtliche Konstruktionsmethoden
angeboten. PolarRelativ auswdahlen.

Die Bezugslinie kann durch Auswahl der
enfsprechenden Linie oder durch
Anfangs- und Endpunkt definiert werden.
Erfolgt die Auswahl Uber eine gefangene
Linie, wird die Richtung durch die Position
des Cursors auf der Linie festgelegt.

Am Mauszeiger erscheint nacheinander die

E

Distanz eingeben: |7.50

Abbildung 20: PolarAbsolut

\
%
175 \

Abbildung 21: PolarRelativ

\
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Eingabeaufforderung fUr Winkel (Richtung) und Strecke des Neupunktes. Soll die Eingabe der
Strecke graphisch erfolgen, wechseln Sie durch einen Rechfsklick in die ,,graphische
Auswahl”.

Je nach Punkttyp wird die ndchste freie Punkinummern vergeben.

Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.

2.2.6 Geradenschnitt

Mit einem Linksklick den Punkttyp z.B. Grenzpunkt (neu) im Darstellungsmanager auswdhlen.
In der oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wdahlen:".

[ Darstellungsmanager 3 x

Objekttypen durchsuchen Q4 3%* @
£ 35_Kanal

£ (GS_Versorgungsleitungen

[ Grenzpunkt (neu)
Flurstiicksgrenze {geplant)

Flurstiicksgrenze {neu)

Flurstick {neu)

Abbildung 22: Objekttyp Auswahl

An einer beliebigen Stelle im Arbeitsbereich durch
einen Rechisklick das UntermenU aufrufen. Hier i»  Polarfbsclut
werden samfiliche Konstruktionsmethoden

angeboten. Geradenschnitt auswdahlen. ([

DinlarRelativ

r
w - Geradenschnitt ]'

Die beiden Schnittgeraden kbnnen durch Auswahl der rﬁm/
und -

entsprechenden Linie oder durch Anfangs-
Endpunk‘ definiert werden. Abbildung 23: Geradenschnitt

Hinweis: Um Linien fangen zu kénnen, muss der Exklusive Punkifang deakfiviert werden. Ist der
Exklusive Punktfang akfiv, lassen sich nur Punkte auswdhlen. Mit einem Doppelklick auf
Fangoptionen in der Statuszeile kann dieser im erscheinenden MenU akfiviert bzw. deaktiviert
werden.

Je nach Punkttyp wird die ndchste freie Punkinummern vergeben.

Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.

GEOmapper Handbuch
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2.2.7 Schnitt Kreis Segment

1. Mit einem Linksklick den Punkttyp z.B. Grenzpunkt (neu) im Darstellungsmanager auswdhlen.
In der oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs erscheint der Hinweis ,,Punkt wahlen:".

(@ Darstellungsmanager
Objekttypen durchsuchen
£ GS_Kanal
£ GS_Versorgungsleitungen

Fl #2% G5_Planung

Flursticksgrenze (geplant)

Flurstiicksgrenze (neu)

Flurstiick (neu)

Abbildung 24: Auswahl Objekttyp

A NS @

7 X

2. An einer beliebigen Stelle im Arbeitsbereich durch einen Rechtsklick das Untermenu aufrufen.
Hier werden sémtliche Konstruktionsmethoden angeboten. SchnittKreisSegment auswdhlen.

3. Wahlen Sie den 1
Kreismittelpunkt und -
legen den Radius mit Hilfe - -
des Cursors fest oder
geben ihn direkt ein. Die
Schnittgerade kann / \ —_
durch  Auswahl  der 229 " N "| X
entsprechenden Linie EELMN /
oder durch Anfangs- und \ /
Endpunkt definiert -5 d
werden. P

4. Nachdem Linie o —

o
eingegeben wurde, 773 =
erfolgt  die Wahl des
Schni’r’rpunk’res. Abbildung 25: Kreis definieren

6. Je nach Punkttyp wird die
U ndchste freie Punkinummern vergeben.
\ 5. Durch einen erneuten Rechftsklick
229 \ entweder mit Fertig die
[ \ Punktbearbeitung beenden oder weitere
|I X I| Punkte durch Auswahl einer weiteren
\ / Konstruktionsmethode erzeugen.

Abbildung 26: Schnittpunkte wahlen
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2 Berechnen und Konstruktion

2.2.8 Orthogonal

Mit Hilfe der Konstruktionsmethode , Orthogonal” k&nnen auf sehr einfache Art und Weise
rechtwinklige Objekte (z.B. Gebdude) erzeugt werden. Das Ergebnis ist vergleichbar mit einem
Polygonzug, der nur aus rechten Winkeln besteht.

1. Mit  einem Linksklick den — — s
Punkityp z.B. Detailpunkt im L [ X EI @ - &‘3 % q
Darstellungsmanager @ Darstellungsmanager ® % ||/ 19 INTERGED 101
auswdahlen. In der oberen Objekitypen durchsuchen QW g;“,_?: ' Punkt wahlen:
rechten Ecke des 4 £2Z G5_Planung
Arbeitsbereichs erscheint der ! %% geplante Grenzen
Hinweis ,,PUﬂkT wdhlen:* F] geplante Gebdude, Bauwerke, ..

. Gebaudepunki (neu)

Ak Gebdude Eingang (geplant)
Abbildung 27: Auswahl Objekttyp Geb.Pkt. Gebsude (geplant)

Gebdude (geplant, gestr.)

. Geradenschnitt durch einen Rechtsklick, das Unterment aufrufen.

Hier werden samtliche Konstruktionsmethoden
'] | angeboten. Orthogonal auswdhlen.

‘ 2. An einer beliebigen Stelle im Zeichenbereich,

W Schnift Kreis - Senment

[M Crthogeonal

ICAlErung Abbildung 28: Orthogonal

3. Bezugspunkt (A) anklicken,
vom dem aus das
rechtwinklige Objekt
konstruiert werden soll. Durch
Anklicken eines weiteren
Punktes (B) die
Bezugsrichtung festlegen.
Die Ausgangsbasis ist
definiert.

4, Mit Hilfe des Cursors die
Konstruktionsrichtung (rechts,
links, nach vorne oder nach
hinten) in der Grdfik
vorgeben und mit einem
Linksklick bestatigen.

Abbildung 29: Orthogonal-Konstruktion

5. Am Mauszeiger erscheint das Eingabefeld ,,Distanz". Hier die Strecke eingeben und mit Enter
bestatigen.

6. Je nach Punkttyp wird die ndchste freie Punktnummer vergeben.

7. Die Schritte 4.-6. werden beliebig oft wiederholt, bis alle Punkte konstruiert wurden. Mit einem
Rechtsklick ,,Abbrechen / Fertig" den Vorgang beenden.

8. Durch einen erneuten Rechtsklick entweder mit Fertig die Punktbearbeitung beenden oder
weitere Punkte durch Auswahl einer weiteren Konstruktionsmethode erzeugen.
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2 Berechnen und Konstruktion

2.3

Der Orthomodus

Der Orthomodus ist eine zuschaltbare Konstruktionshilfe, durch die das orthogonale Zeichnen /
Konstruieren von Punkten, Linienzigen und Fl&chen stark vereinfacht wird. Mit Hilfe der Taste F8
aktivieren oder deaktivieren Sie den Orthomodus wdhrend der Konstruktion. Ist er aktiv, lassen sich
neue Elemente nur in den Richtungen 0, 100, 200, 300 gon bezogen auf eine vorher definierte
Richtung (Verdrehwinkel) konstruieren.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol in der Statuszeile &ffnen Sie die Einstellungen zum Orthomodus.

P

121 von 121 ~ wp o B

4rbeits protokaoll | Benutzerprotokaoll " Fehlerprotokall |

31/ < ein [ Fangopt Fen kL ortho ein Fjein & kein Typ

Abbildung 30: Orthomodus in Statuszeile

Beispiel:

Neben der F8 Taste kann der Orthomodus auch
durch Setzen des Hakens in den Einstellungen
aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Die ursprungliche Verdrehung ist mit 0 gon
immer nach ,,Norden" ausgerichtet.

Zuricksetzen: Léscht eine vorherige
Ausrichtung
Ausrichten: Legen Sie durch eine Bezugslinie
oder zwei Punkte eine Richtung fest, auf
welche sich die orthogonale Konstruktfion
beziehen soll.

Orthomodus Ein

~ First (geplant) 3¢

Werdrehwinkel
24' Winkel 0| [ X
J
Ausrichten

‘I| Orthomodus Aktiv (F8)
-

Ok

|

Abbrechen

Abbildung 31: Einstellungen Orthomodus

aktiviert
(orthogonale Konstruktion)

deaktiviert

(freie Konstruktion)

Distanz: l:l

Distanz: I:I
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3 Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper

3. Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper
3.1 GEOS8 > GEOmapper

3.1.1 Erster Start nach Programm-Installation

Nachdem Sie, wie in den folgenden Kapiteln beschrieben, den GEOmapper Gber GEO8 gestartet
haben, erfolgt einmalig die Abfrage nach dem Standardspeicherort und der L&nderversion. Wahlen
Sie hier einen beliebigen Speicherort, da GEORG und GEO8 die Ablage der GEOmapper-Projekte
steuern. Weitere Informationen finden Sie in unserem GEORG-Handbuch zum Datenkarussell. Die
L&nderversion muss entsprechend Ihren Anforderungen ausgewdahlt werden.

3.1.2 Erstmaliger Datenexport

Wird der GEOmapper-Export erstmalig aus GEO8 heraus angestoBen, legt GEO8 einen neuen
GEOmapper Auftrag an. Alle im akfuellen GEO8 Abschnitt enthaltenen Daten (ALKIS-Objekte,
Punkte, Linien und Texte) werden an den GEOmapper Ubergeben und dort importiert.

1. Die DatenUbertragung von GEO8 zum GEOmapper wird Uber den Exportbereich in GEO8
gestartet. Hierzu auf der Reiterkarte Export in der gelb gehaltenen Rubrik CAD das Icon
GEOmapper mit einem Linksklick auswd&hlen.

ey GEQS - 19 INTERGEQ 003/Katasterberechnung/ETR589_UTM32 | ohne Hoehen
ams

1 Stat B impot B Bearbeiten E Hcap = ansicht

S B

Einstellungen ausgeblendete nichi lizenzierte
zuriickseizen  Formate Formate +

GE@SOFT

ALKIS / NAS Vermessungssysteme

AFIS
ALKIS
ATKIS

Fortflihrungs-
entwurf

Fortfihrungsentwurf

GE@ mabite GEO|molbile2

GEOmobile GEOmobile2

Ausgleichung

K Systra.

Systra

@ GE@mapper

GEOmapper

Version 20.3.20.1 (64-Bit) | Bereit

Abbildung 32: GEOS - Exportieren
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3 Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper

2.

Im Anschluss &ffnet sich das Fenster ,,Neues Projekt*.

Auswahl

Cdmm | mme ] \  Schritt:zuriick
\ L

Umring) schlieBen
/ v
Auswahl Iéschen

7 »

b)) m
g)f

GEOSOFT_Easis [-] Ih})
GeoMapper-Zuordnung B m)

<

e

Abbildung 33: GEO8 neues Projekt

a)

f)

9)
h)

i)

Sollten immer wieder dieselben Einstellungen fUr die DatenUbertragung verwendet werden,
lassen sich die vorgenommenen Einstellungen in einem Profil abspeichern und bei Bedarf
aufrufen.

Eingabemdglichkeit der neuen Auftragsnummer, wenn sie von der Vorgabe abweicht.
StandardmaBig ist die Ubertragung der ALKIS Bestandsdaten bei neuen Projekten angehakt.
Sollen Punkte exportiert werden, Punkffilter auswdhlen. Wir empfehlen beim ersten Anlegen
des Projekts den Punkte Filter.

Zu einem beliebigen Punkffiter lassen sich zus&tzlich alle im Projekt enthaltenen
Aufnahmepunkte exportieren.

GEO8 eigene Grafikelemente werden in Grafikdateien abgelegt. Es stehen alle oder auch
nur einen Teil fUr die DatenUbergabe zur Auswahl.

Ist ,,nur Exportdatei im Format rmDATA XML erzeugen® angehakt, wird kein GEOmapper
Projekt angelegt, sondern eine Datei mit den Exportdaten. Die Datei wird im CAD abgelegt.
Ahnlich wie in GEO8 nutzt der GEOmapper Projektvorlagen, in denen immer wiederkehrende
Voreinstellungen abgespeichert werden kénnen. Nutzen Sie z.B. eine eigene
Konfigurationsdatei, empfiehlt sich auch eine eigene GEOmapper Projektvorlage. Ergdnzen
Sie in den Eigenschaften der Projektvorlage |hre Konfiguration, wird sie automatisch
mitgeladen.

Auswahl der Kreuztabelle, in der die Ubergabe der einzelnen Objekte definiert ist.

Sollen nicht alle Daten an den GEOmapyper exportiert werden, kann eine graphische Auswahl
erfolgen. Mit einem Linksklick setzen Sie die Eckpunkte des Auswahlbereichs fest. Ein Rechtsklick
schlieBt das Polygon. Die Wahl eines Punkffilters ist dann nicht mehr mdglich.

Mit dem Button ,,Auswahl exportfieren* wird die DatenUbertragung gestartet. Das GEOmapper-
Projekt 6ffnet sich und Ubernimmt die zuvor definierten Daten.

3.

Der Speicherort des Projekts ist abhéngig von Voreinstellungen in GEOS:
- bei aktivem GEORG-Modus 2 CAD Ordner im GEORG Dokumenten Explorer,
- andernfalls wird das GEOmapper Projekt im GEO8 Auftragsordner gespeichert.
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3 Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper

Hinweis: Als Grundlage fUr das neue Projekt nutzt der GEOmapper eine leere Projektvorlage. In ihr
sind alle nétigen Grundeinstellungen enthalten. Projekt- bzw. gebietsabhdngige Einstellungen (z.B.:
verwendetes Lagesystem, Abbildungskorrektur, Auftragsdaten aus den GEO8 Abschnitts-
eigenschaften) Ubergibt GEO8 wédhrend des Datenexports.

3.1.3 Nachladen von Daten / Weiteres Projekt anlegen

In ein bestehendes GEOmapper Projekt kdnnen Uber denseloen Exportweg Daten aus GEOS8
nachgeladen werden. GEO8 erkennt vorhandene Projekte und fragt nach der weiteren
Vorgehensweise. Ist das GEOmapper Modul XML Datenaustausch nicht lizenziert bzw. nicht aktiv,
muss, dass das Zielprojekt (GEOmapper-Projekt) geschlossen sein.

1. Wie im vorherigen Kapitel beschrieben, die Datenlbertiragung starten (Reiterkarte:
Exportieren - Rubrik CAD: GEOmapper anklicken).

2. Da schon ein GEOmapper Projekt zum GEO8 Auftrag existiert, &ffnet sich der Dialog ,,Projekt
offnen*

Projekt Gffnen

- 06.08.2018 14:23
:06.08.2018 1421

Abbildung 34: GEOS8 - Projekt 6ffnen

a) Ein vorhandenes Projekt [6schen.

b) Neues Projekt zum selben GEO8 Auftrag anlegen.

c) Datenin ein vorhandenes Projekt nachladen.

d) Ein vorhandenes Projekt ohne DatenUbertragung 6ffnen.
e) Fenster ohne eine Akfion schlieBen.

Die Punkte a), d) und e) sind mehr oder weniger selbsterkl@rend. Wird b) ein neues Projekt
zum selben GEOS8 Auftrag anlegen oder c) Daten in ein vorhandenes Projekt nachladen
ausgewdhlt, 6ffnet sich ein weiterer Dialog ,,Projekt ergéinzen*.
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Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper

3.

In diesem Fenster erfolgt die Auswahl / Definition der zu Ubertragenden Daten.

b
»

b ° : Schritt:zuriick:

~—v . 8™ o LS gt

n B aF T a f.oa

Auwahl- f . .3 l!mnings‘chlieﬂ;en,'
selWaill YR

maglichkeiten %

p - e
-;: Auswahl/l6schen,

b)
c)
d)
e)

f)

9)

Abbildung 35: GEOS - Projekt ergdnzen

Sollten immer wieder dieselben Einstellungen fUr die Datenlbertragung vorgenommen
werden, lassen sich diese in einem Profil abspeichern und bei Bedarf aufrufen.
Eingabemadglichkeit der neuen Auftragsnummer, wenn ein neues Projekt angelegt wird.
StandardmaBig ist die Ubertragung der ALKIS Bestandsdaten beim Nachladen deaktiviert
Sollen Punkte exportiert werden, ist ein Haken zu setzen und der Punkffilter auszuwdhlen. Wir
empfehlen beim Nachladen den Neupunkte Filter.

Zu einem beliebigen Punkffilter lassen sich zus@tzlich alle im Projekt enthaltenen
Aufnahmepunkte exportieren.

GEO8 eigene Grafikelemente werden in Grafikdateien abgelegt. Es stehen alle oder auch
nur zu einem Teil fUr die DatenUbergabe zu Auswanhl.

Setzen Sie hier zum Nachladen der Auftragsdaten einen Haken.
Achtung: vorhandene Werte werden Uberschrieben.

Mit dem Button ,,Ergénzen* wird die DatenUbertragung gestartet. Das GEOmapper-Projekt 6ffnet
sich und Ubernimmt die zuvor definierten Daten.
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3.1.4 Die Kreuztabelle

Die Kreuztabelle ist das Bindeglied zwischen den beiden Programmen GEO8 und GEOmapper. In inr
wird die Ubergabe der einzelnen Elemente Punkte, Linien, Texte und Fldchen definiert. Durch das
GEO8 Update erhalten Sie von uns die aktuellen StandardUbergabeparameter, die sich dann
individuell an die BurobedUrfnisse anpassen lassen. Alle individuellen Anderungen werden in einer
eigenen Datei gespeichert, so dass durch ein GEO8 Update keine persdnlichen Einstellungen
verloren gehen.

Neben den individuellen Anpassungen der Standardparameter lassen sich auch weitere eigene
Kreuztabellen erstellen. Die Auswahl der zu verwendenden Kreuztabelle erfolgt im Exportdialog (siehe
Abbildung 33).

Der Aufruf der Kreuztabelle erfolgt aus GEO8 heraus:

%E} > Optionen > Allgemeine Grundeinstellungen > Reiterkarte:Export >
GEOmapper Kreuztabelle

Zundchst 6ffnet sich ein Auswahldialog in dem
entweder ... i i
- eine komplett neue
Kreuztabelle angelegt,
- eine Standardkonfiguration
bearbeitet oder
- eine individuelle Bearbeitung
geldscht werden kann.

Die Funkfionen sollfen selbsterklGrend sein.
Kundendnderungen erkennen Sie an dem
vorangestellten Symbol.

. . Abbildung 36: Auswahl Kreuztabelle
Im  Anschluss gelangen Sie in  das

Konfigurationswerkzeug.

Zuweisung Punkte / Linien / Text en sung Koordinaten-Systeme |
e JETTE
Linien xte | Flachen | 2-Punkt Symbol

& KreisGrafikElement -
* REsCRAPKELEVENT
@ PUNKT

& PUNKT Abmarkungsart=1110, SymbolCode=6010

& PUNKT Ab k rt=1710, ObjektArt=AX_Grenzpunkt
& PUNKT Abmarkungsart=2500, ObjektArt=AX_Grenzpunkt
& PUNKT Abmarkungsart=9600, ObjektArt=AX_Grenzpunkt
@ PUNKT ObjektArt=AX_Aufnahmepunkt

® PUNKT ObjektArt=AX_BesondererBauwerkspunkt

. ?Am l{l:ijefl I-A)(?ElfsondererGebaeudePur‘*e - Z/u wei suin g

Eigenschaft Wert
Abmarkungsart 1710
ObjektArt AX_Grenzpunkt

iaktAot=pAX_Grenzpunkt -

Elemente
& PUNKT b, efment nkt

© PUNKT SymbolCode= Eigenschaft Type Wert
@ PUNKT SymbolCode=0 Vertrauenswuerdigkeit Ganzzahl @vertrauenswuerdigkeit@

& PUNKT SymbolCode=01_GSt_alt Lagezuverlaessigkeit Text @lagezuverlaessigkeit@

@ PUNKT SymbolCode=1 Herkunft Ganzzahl @Herkunft@

@ PUNKT SymbolCode=10 Geo8_Punktstatus Ganzzahl @BestimmePunktstatus@

© PUNKT SymbolCode=11 e_alt Ganzzahl @GenauigkeitsstufeAlt@

@ PUNKT SymbolCode=118 Genauigkeitsstufe Ganzzahl @Genauigkeitsstufe@

© PUNKT SymbolCode=12 festgestellter_Grenzpunkt Text @festgestellterGrenzpunkt@
© PUNKT SymbolCode=15 Abmarkungsart Ganzzahl @Abmarkungsart@

@ PUNKT SymbolCode=16

Abbildung 37: Kreuztabelle - Oberflache
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3 Datenaustausch zwischen GEO8 und GEOmapper

Die Kreuztabelle ist in zwei Zuweisungsbereiche unterteilt:

- Zuweisung Koordinaten-Systeme
- Zuweisung Punkte / Linien / Texte / Fi&Gchen.

Die Zuweisung der Koordinatensysteme bleibt GEOSOFT vorbehalten, um Fehlern durch eine
falsche Definition vorzubeugen. Die Reiterkarte ,,Zuweisung der Koordinatensysteme" wird zukUnftig
nicht mehr angezeigt.

Der Bereich Zuweisung Punkte /Linien / Texte / Flachen kann / muss durch den Anwender
wiederum an die individuellen BUrovorgaben angepasst werden.

Auf der linken Seite der Kreuztabelle finden Sie die Auflistung der zu Ubergebenden Elemente,
sorfiert nach den Kategorien:

- Punkte (GEOS8 und ALKIS Punkte, Symbole aus ALKIS, Autoriss, Autograf)
- Linien (GEOS8 eigene Linien, abgeleitete Linien aus ALKIS Objekten)

- Texte (GEOS eigene Texte, abgeleitete Texte aus ALKIS Objekten)

- Flachen (abgeleitete FiGchen aus fldichenhaften ALKIS Objekten)

- 2-Punkt Symbol (Polarpfeile aus dem Modul Autoriss)

In der jeweiligen Kategorie werden die einzelnen Elemente alphabetisch aufgelistet. An der
farbigen Signatur vor jeder Definition ist der Status der Zuweisung ablesbar.
Vorgaben von GEOSOFT

@  zugewiesen : Das Element wird an den GEOmapper mit den festgelegten
Zuweisungen Ubergeben.

@ nicht zugewiesen : Das Element wird an den GEOmapper ohne Zuweisung Ubergeben,
d.h. es erhdlf keinen Objekttypen.

@ wird nicht exportiert  : Das Element wird nicht an den GEOmapper Ubergeben.

Anderungen durch den Anwender
& zugewiesen : Ubergabe mit individueller Zuweisung der Ubergabeparameter.

& nicht zugewiesen : Ubergabe ohne Zuweisung. Evil. sind neue Elemente in Inren Daten
enthalten, die von GEOSOFT und Ihnen noch nicht definiert wurden.
2 wird nicht exportiert  : Das Element wird nicht an den GEOmapper Ubergeben.

Wdahlt man ein Element aus der Auflistung aus, zeigt die Zuweisung auf der rechten Fensterseite die
festgelegten Ubergabeparameter. In der oberen Hdlfte finden Sie die GEO8 Zuweisungsmerkmale
und in der unteren Hdalfte den zugewiesenen rmDATA GEOmapper Objekttypen mit den zu
Ubergebenden Attributen.
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GEOmapper Konfiguration - €

Zuweisung Punkte / Linien / Text / Flachen
Elemente

D @Dklcde d-a6d640ca0f21
|

& KreisGrafikElement ]

® KREISGRAFIKELEMENT = PUNKT

®

PUNKT 3 Eigenschaft Wert

1710
AX_Grenzpunkt

& PUNKT Abmarkungsart=1110, SymbolCode=6010

& PUNKT Abmarkungsart=1710, ObjektArt=AX_Grenzpunkt

& PUNKT Abmarkungsart=0500, ObjektArt=AX_Grenzpunkt

& PUNKT Abmarkungsart=9600, ObjektArt=AX_Grenzpunkt e‘

® PUNKT ObjektArt=AX_Aufnahmepunkt d))
PUNKT ObjektArt=AX_BesondererBauwerkspunkt
PUNKT ObjektArt=AX_BesondererGebaeudepunkt
PUNKT ObjektArt=AX_BesondererGebaeudepunkt, Symbol... @

PUNKT ObjektArt=AX_BesondererTopographischerPunkt

& PUNKT ObjektArt=AX_Grenzpunkt

© PUNKT ObjektArt=AX_Sicherungspunkt GEOSOFT_Basis_2018: Grenzpunkt unvermarkt D_
& PUNKT ObjektArt=AX_SonstigerVermessungspunkt

Eigenschaft Type

@ PUNKT SymbolCode=
PUNKT SymbolCode=0 Vertrauenswuerdigkeit Ganzzahl @vertrauenswuerdigkeit@

®
& PUNKT SymbolCode=01_GSt_alt Lag laessigkeit Text @lagezuverl

PUNKT SymbolCode=1 Herkunft Ganzzahl @Herkunft@
PUNKT SymbalCode=10 Geod_Punktstatus i Ganzzahl @BestimmePunktstatus@
PUNKT SymbolCade=11 Genauigkeitsstufe_alt hj)) Ganzzahl @GenauigkeitsstufeAlt@
PUNKT SymbolCode=118 Genauigkeitsstufe Ganzzahl @Genauigkeitsstufe@ |
PUNKT SymbolCode=12 festgesteliter_Grenzp Text @festgestelterGrenzpunkt@ [E]
PUNKT SymbolCade=15 Abmarkungsart Ganzzahl @Abmarkungsart@ w

PUNKT SymbolCode=16

Abbildung 38: Kreuztabelle - Zuweisung

a) Mit Hilfe von Neu und dupl. kann die Liste erweitert bzw. mit Loschen gekirzt werden.
Wdhlen Sie ein Element aus und klicken auf ,,dupl.”. Es wird ein Duplikat mit sémtlichen
Zuweisungen erstellf. Sie mUssen anschlieBend lediglich die Werte anpassen.

b) Geometrie legt fest zu welcher Kategorie (Punkte, Linien, Texte, ...) die Zuweisung gehort.

c) Jede Zuweisung erhdlt einen Rang zwischen den Werten 1 und 99. Mit ihm kann die
Reihenfolge der Zuweisung zusatzlich beeinflusst werden. Die zu exportierenden Daten
durchlaufen die Kreuztabelle max. 9-mal. Mit Hilfe des Ranges wird festgelegt, wann die
Zuweisungsregeln gulfig sind. Alle Zuweisungsregeln mit dem Rang 1 werden beim ersten
Durchlauf berUcksichtigt, Zuweisungsregeln mit dem Rang 2 erst beim zweiten Durchlauf
USW.

Beispiel:
Ein AX_Grenzpunkt mit der Abmarkungsart 1710 (ohne Abmarkung) durchl&uft die
Kreuztabelle. FUr den Grenzpunkt existieren zwei unterschiedliche Zuweisungsregeln.

auf Rang 1 : AX_Grenzpunkt und Abmarkungsart 1710 = Symbole fur Grenzpunkt
unvermarkt

auf Rang 2 : AX_Grenzpunkt = allgemeines Symbol fur einen Grenzpunkt

Ergebnis : Der Grenzpunkt erhd@lt das Symbol Grenzpunkt unvermarki.

Hier dasselbe Beispiel jedoch mit gedndertem Rang.

aufRang 2  : AX_Grenzpunkt und Abmarkungsart 1710 = Symbole fUr Grenzpunkt

unvermarkt
auf Rang 1 : AX_Grenzpunkt 2 allgemeines Symbol fUr einen Grenzpunkt
Ergebnis : Der Grenzpunkt erhd@lt das allgemeine Grenzpunktsymbol.

d) Durch die Objektklasse definieren Sie, um welches Element es sich handelt. Je nach
Geometrie stehen verschiede Objektklassen zur VerfiUgung (diverse ALKIS Objekte,
Fehlervektoren, GEO8 Grafikelemente, ...)
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e) Eine weitere Differenzierung erfolgt durch die Untersuchung der Eigenschaften. Hier stehen
sémtliche GEOS8 Eigenschaften zur VerfGgung. Tragen Sie in die Spalte Eigenschaft den
Namen der GEOS8 Eigenschaft oder des ALKIS Aftributes ein und unter Wert den
entsprechenden Wert.

Nachdem die Zuweisungsregeln auf GEOS8 Seite definiert wurden, erfolgt die Vergabe der
Exportparameter.

f) Steuert, ob ein Element Uberhaupt an den GEOmapper exportiert werden soll. Ist der Haken
gesetzt, erscheint die blaue Signatur fUr ,,wird nicht exportiert* vor dem Einfrag in der
Elemente-Liste.

g) Hier stehen sdmiliche Objekttypen der GEOmapper Konfigurationen zur Auswahl. An dieser
Stelle legen Sie fest, wie das Element im GEOmapper aussehen soll. Ohne einen Eintrag
erscheint eine rote Signatur fur ,,nicht zugewiesen" in der Elemente-Liste.

h) Zusatzlich kdnnen GEO8 Eigenschaften oder feste Werte an den GEOmapper ibergeben

werden.
e Eigenschaft :Legtden Eigenschaftsnamenim GEOmapper fest.
e Type : Welcher Datentyp wird Ubergeben (Text, Zahl, Datum, ...)
o Wert : Mit welchem Wert soll die Eigenschaft gefullt werden?

Sie kbnnen dort eigene Werte eintragen oder auf die Attribute aus
GEOS8 zugreifen. Die Variablen werden immer zwischen zwei @
Leichen gesetzt und erhalten den Eigenschaftennamen aus GEOS.

Die Zuweisung funktioniert wie folgt:

- Alle Elemente, die in GEOS8 fur den Export ausgewdahlt wurden, durchlaufen die
Kreuztabelle.

- Jedes Element (Punkte, Linien, Texte, Fldchen, 2-Punkt Symbole) wird mit den
festgelegten GEO8 Zuweisungsmerkmalen verglichen.

- Treffen die GEO8 Regeln fur eine Zuweisung zu, erhdlt das Element den
definierten GEOmapper Objekttypen und die festgelegten Attribute. Das
Element fallt aus einer weiteren Zuordnung raus.

- FUr Elemente, die zu keiner Zuweisung passen, wird ein neuer Eintrag in der
Elemente-Liste mit dem Status nicht zugewiesen erzeugt. Es erfolgt eine
Ubergabe ohne GEOmapper Objekttyp. Diese Objekte erkennen Sie im
GEOmapper an der markanten Farbung (Magenta).

3.1.6 GEOSOFT Basis Konfiguration

Die Konfigurationsdatei kann man als Herzstick des gesamten GEOmappers bezeichnen. In ihr wird
das Aussehen, die Layerbelegung, die Verhaltensweise der Zeichenelemente uvm. festgelegt.
Unsere GEOSOFT Basis Konfiguration ist der Nachfolger der urspringlichen GEOSOFT Lageplan
Konfiguration.

Da eine Kombination mehrerer Konfigurationen in einem GEOmapper Projekt mdglich und sinnvoll
ist, haben wir uns fur eine Trennung der landessperzifischen Zeichenregeln entschieden. Somit wird
die Auswahl der im Darstellungsmanager angebotenen Objekitypen auf das Nétigste beschrankt.
Die GEOSOFT Basis Konfiguration enthdlt allgemeingultige Objekttypen, die allen Anwendern zur
VerfGgung stehen. FUr die jeweiligen landesspezifischen Vorgaben gibt es weitere einzelne
Konfigurationsdateien.

Der wohl hervorstechendste Unterschied zwischen beiden Konfigurationen liegt in der Auswahl der
Darstellung. Die GEOSOFT Basis Konfiguration wurde um die Darstellungen Riss und Grenzniederschrift
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erweitert. Mit Hilfe dieser Unterscheidung lassen sich z.B. Abmarkungen an Grenzsteinen je nach
Darstellung unterschiedlich pr&sentieren. Der Grenzstein erhdlt im Lageplan eine runde Signatur. In
Riss und Grenzniederschrift kann zwischen eckig, rund, tiefstehend usw. unterschieden werden.

In der Darstellung Lageplan wird die ALKIS Grundlage in Schwarz dargestellt. Elemente, die nur zu Riss
oder Grenzniederschrift gehdren, werden komplett ausgeblendet.

In der Darstellung Riss und Grenzniederschrift (GN) wird die ALKIS-Grundlage ausgegraut dargestellt.
Diese Elemente blendet der Filter GS_Riss_Ausgabe bzw. GS_Grenzniederschrift_Ausgabe aus.
Objekitypen, die zum Riss gehdren, haben im Namen ein ,,Riss" vorangestellt. Durch Hochzeichnen
oder Andern des Objekttypen Ubernehmen Sie einzelne Punkte, Linien, Texte, ... aus dem Bereich
ALKIS in den Riss / GN.

42

36

Abbildung 39: GEOSOFT Basis Konfiguration
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3.2 GEOmapper > GEOS

Der Datenaustausch von GEOmapper nach GEOS ist Gber zwei Varianten moglich.

Variante 1: Der Datenaustausch erfolgt Uber eine ASCII Datei, die zundchst aus dem GEOmapper
exportiert werden muss und anschlieBend in GEO8 importiert wird. Hierzu wird kein weiteres Modul
benstigt.

Variante 2: Der Datenaustausch erfolgt Gber eine bidirektionale Schnittstelle. Es ist der Austausch von
Punkt und Linien (Linien, Splines, B&gen) moglich. Beide Programme GEOmapper und GEOS8 sind
gedffnet und der Austausch erfolgt per Knopfdruck. Auf GEOmapper Seite wird das zusatzliche
Modul XML-Datenaustausch bendtigt.

3.2.1 Datenaustausch im ASCII - Format

Es kdnnen Punkinummer, Rechtswert, Hochwert und H&he mit Hilfe des ASCII-Formats Ubergeben
werden.

1. GEOmapper Projekt, aus dem die Punkte exportiert und in GEO8 importiert werden sollen,
offnen.

2. Im GEOmapper Uber das MenU Datei > Exportmanager den Exportdialog aufrufen.

3. InderTypauswahl den Typ Punkte als ASCII Daten exportieren mit einem Linksklick auswéhlen.
Der GEOmapper springt direkt zum n&chsten Untermend ,,Dateiauswahl”.

f - -
(&) Daten exportieren E‘Elg

Typauswahl

—
[@ Punkte als ASCII Daten exportieren ]

4
4

@ Daten als Autodesk DXF Datei exportieren
@ Daten als Autodesk DWG Datel exportieren

Wahl der Datenart. die
exportiert werden soll
s, @ Diaten als Esni Shape Dateien exportieren

@ Daten als rmDATA XML Datei exportieren

I Laden 'l [ Speichem Zurick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Abbildung 40: GEOmapper - Export-Typauswahl

4. Im UntermenU Dateiauswahl werden das Zielverzeichnis und die zu exportierenden Objekte
festgelegt.
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- =, |
.
(&) Daten exportieren . E@lﬂ
-
) Typauswahl Auswahl der Datei fiir den Export
".'l Datei hi Zieldatei: | C\GeoMapper_Export.bo Q_))_D]
- -Tye Auswahl der zu exportierenden Objekde
€3 Format-Konfiguration ) Alle geladensn Objekte
(™) Alle in der Datei verhandenen Obijelkte b),
@ Selektion in der Grafik
Koordinatensystem der Zieldatel
Geben Sie ein Koordinatensystem an. E] -
Wahlen Sie den Namen der
Exportdatei aus.
b 4 I!: III- oy
T N 5! d
- [ - -Jl
r& Speichem [ Zunick ] [ Weiter ] Fertigstellen Abbrechen

—C) \ AGeof_Punktexport_3D.xml
=t

Ilﬁ_r‘

Abbildung 41: GEOmapper - Export-Dateiauswahl

a. Der Speicherort und Dateiname wird durch einen Linksklick auf den Button am Ende der
Zeile festgelegt. Es wird immer das GEOmapper Projektverzeichnis vorgeschlagen.

b. Im Anschluss muss die Art der Objektauswahl festgelegt werden.
i. Alle geladenen Objekte: Es werden alle Objekte aus der Grafik

ausgegeben.

i. Alle in der Datei vorhandenen Obijekte: Es werden alle Objekte des

Projekts, auch wenn nur Teilbereiche angezeigt werden, ausgegeben.

ii. Selektion in der Grafik: Es werden in der Grafik ausgewdhlte Objekte
ausgegeben. Ist diese Option ausgewdhlt, éffnet sich die GEOmapper
Grafik und es kdnnen nacheinander mit gedrickter STRG - Taste die zu
exportierenden Objekte additiv ausgewdhlt werden. Sind alle Objekte
markiert, wird die Auswahl per Rechtsklick - Fertig bestatigt.

c. Wurden das gewUnschte Exportformat schon einmal definiert und abgespeichert, kann
es Uber den Button Laden eingestellt werden. Das Festlegen eines neuen Formats wird

unter 5. beschrieben.

d. Mit Fertigstellen wird der Export gestartet und mit OK abgeschlossen.

5. Ergdnzung zu 4c) — neues ASCII Exportformat definieren
Steht noch kein ASCII Format in der Schnellauswahl zu Verfigung bzw. soll ein neues Format
definiert werden, muss nach dem Schritt 4b) Objektauswahl mit dem Button weiter

fortgefahren werden.

- Als Format-Typ Trennzeichen getrennt wahlen und mit weiter bestatigen.
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Frennzeichen getrennt

() feste Spaltenbreiten

Kopfzeilen

Felder sind durch Zeichen wie zB Komma oder Semikolon getrennt
Felder sind in Spalten ausgerichtet

Abbildung 42: GEOmapper - Format-Typ

- In der anschlieBenden Format-Konfiguration als Trennzeichen das Semikolon
wdahlen und im Bereich der Feldzuweisung die Felder Name, Rechiswert, Hochwert

und Hohe auf die linke Seite Ubernehmen.

=
@ Daten exportieren
.

By

Trennzeichen
() Tabulator () Leerzeichen

mma

Feldzuweisung

@. Semikalon F) Anderes Zeichen:

Dezmal-Trennzsichen .

Hohe geschitzt
Typ

Version

Alction

Region

Hier konnen Enstellungen Subname
fur das
Trennzeichen-Format

o~ Name
Rechtswert
Hochwert

E Hahe
H [«]

Wi werden_
Mittels Mausklick auf den

Spaltenkopt erfolgt fur die FeldzuweisungNVoransicht

SF & Attrbut zuweisen: Rechtsklick auf Spatterkapf
Spaliel ... Spalte? .. Spalted .. Spaled .
Dezimalstelian _ 2 2 =
laden | [ Speichem | | Zuick || Weter | [ Ferigstellen | [ Abbrechen

Abbildung 43: GEOmapper - Was soll ausgegeben werden?

- Mit dem Button Speichern wird das eben definierte ASCII Exportformat gespeichert
und steht dann fUr die kUnftigen Exporte in der Schnellauswahl (4c¢)) zur Verfigung.

Mit Fertigstellen wird der Export gestartet und mit OK abgeschlossen.
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6. Weiter geht es in GEO8. Die aus dem GEOmapper exportierten Daten mUssen nun noch mif
Hilfe der ASCII-Schnittstelle in GEO8 importiert werden.
a. Befroffenes GEOS8 Projekt 6ffnen.

b. In der oberen Menuleiste die Reiterkarte Import anklicken.

GEOS - 17 INTERGE(

. Import B Bearbeiten B Export B cap

Abbildung 44: GEOS8 - Importieren

c. In der Rubrik Punkte das blaue Metro ASCII auswdhlen.

GE@mapper

GEOmapper

Abbildung 45: GEO8 - ASCII

d. Das Unterformat GEOMAPPER-Import_3D markieren.

e. Entscheiden, ob die zu importierenden Punkte als Altpunkte oder Neupunkte im
Punktspeicher abgelegt werden sollen.

f. Format R-H-H6he mit linker Maustaste anklicken.

ASCI Import

Unterformat

Einstellungen

Bezeichnung

- Speichern als: ('!) Altpunkte (im Punktspeicher)

EXCEL-EXPORT
EXCEL-IMPORT
GEOMAPPER-IMPCORT_ZD d[

e. () Meupunkte (in Berechnungsdatei)

GEOMAPPER-IMPORT_3C¢

Format

B rssne || [ mr b

Abbildung 46: GEO8 - ASCIl Import
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g. Im sich 6ffnenden Fenster die zu importierenden Datei auswdhlen (ggf. muss zum
Speicherort navigiert werden).

h. Lagesystem zuordnen und mit OK bestatigen.

Systemzucrdnung s

Crdnen Sie der Datei ein System
zul

ETRS89 UTM32 (439) A
DE_DHDN_3GK2_NW177 (177)
177077

089 (029)

Z01 (Z07)

Netz 077 (077)
DE_DHDN_3GK2_NW101(101) ~

OK Abbruch

Abbildung 47: GEOS8 - Lagesystem

i. Derlmportist abgeschlossen.

Hinweis: Sind in der Importdatei schon vorhandene Altpunkte enthalten, deren Koordinaten vom
Punkispeicher abweichen, erscheint eine Abfrage, wie mit diesen Punkten verfahren werden soll.

Altpunkt bereits vorhanden e

F )
[[ PKZ: 2 J weitere Abfragen néchster Punkt
POITRT Lage "
Feld Altter Wert MNeuer Wert =+ Feld Alter Wert " Neuer We =
N L5ST 489 Jr-f 439
Objektart = Y 323023962, [EEIEEEE
Kennung X BE967E1 GFJ HE9676R1.£ |
Abmarku. .. LBJ I S
beginnt LGA [
endet PunktortAl. ;
5Y Punktort(... [}
Ebene 0 0 Purktontk..
FRZ Punktorb... [)
PST Punktote.. /|
AEL Koordinate .. f
VAT Heturft !
BEV & Genauigk... F &
1 [Tl b 4 I w 3
@ A infu - =
(@ Neue \Wwerte e.lnfuhren @ Neus Werto einfuhren
Alte \Werte beibehalten . )
Ingizieren (.1,2,.3...) © Werte Mitieln
S () Alte \Werte beibehalten
Flars s Rl sz Ausgewshlte Felder erzezten
dS=0.040 d=-0.0400 dx=0.0000

Abbildung 48: GEO8 - Punktkollision
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3.2.2 Datenaustausch uber die bidirektionale Schnittstelle

FUr den Datenaustausch, Uber den bidirektionalen Weg, bendtigen Sie neben der GEOS8
Grafikschnittstelle zum Programmsystem GEOmapper, das GEOmapper-Modul XML-Datenaustausch
und mindestens die GEOmapper Version 2.5. Der XML-Datenaustausch erméglicht Ihnen einen
kurzen und einfachen RUckiransport der im GEOmapper konstruierten Punkte und Linien (z.B.
gerechnete Gebdudepunkte fUr eine Absteckung).

Der Austausch muss einmalig am Arbeitsplatz eingeblendet werden. Hier zu 6ffnen Sie den
GEOmapper und setzen den Haken bei GEO8 Datenaustausch: Datei > Programm-Einstellungen >
Fachschalen > GEO8 Datenaustausch.

1. Offnen Sie das GEOmapper Projekt und das zugehérige GEOS8 Projekt.

2. Schritte im GEOmapper:

asicht Bereinigen Gelindemcdell Profile ?

do 8 @ % ok X R K n I O

a. Mit Hilfe der GEOmapper Filter

blenden Sie die Objekte ein,
die spater an GEO8
Ubergeben werden sollen. Bei
Standardprojekten ist dies in
der Regel der mitgelieferte
Filter »GS_Planung". Sie
kdbnnen aber auch eigene
Filter, fUr eine projektbezogene
Anzeige, erzeugen.
Oder Sie verwendeten die
Selektionskriterien im
Darstellungsmanager. Mit dem
Schloss vor dem Objekitypen
lassen sich der Objekifang
einstellen.

b. Klicken Sie anschlieBend auf
den GEO8 Button. Sie finden

ihn auf der Hauptwerkzeugleiste.
Abbildung 49: GEOmapper - GEO8 Button + Filter GS_Planung

c. Imsich &éffnenden Fenster die ,,Auswahl der zu exportierenden Objekte" auf ,,Selektion
in der Grafik" umstellen.

Auswahl der zu exportierenden Objelde
Alle in der Datenbank vorhandenen Ohjekte

(@ Ale geladenen Objekte
() Seleldion in der Grafik

W3hlen Sie den Namen der Transformation in ein anderes Koordinatensystem (opticnal)
Exportdatei aus. Geben Sie ein Koordinatensystem an.

Abbildung 50: GEOmapper - graphische Auswahl

d. Das Fenster schlieBt sich und die Auswahl der Objekte ist im Zeichenbereich akfiv.
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Ziehen Sie einen Rahmen oder Polygon um die zu exportierenden Objekte und
bestatigen die Auswahl mit Rechtsklick > Fertig
e. Exportfenster mit Fertigstellen beenden.

f.  Wurde wie in Punkt a. ein Filter fir den Export verwendet, erscheint eine Warnung, die
mit Ja quittiert wird.

3. Schritte in GEOS:
a. Rufen Sie die Reiterkarte Importieren auf.

b. Klicken Sie auf die Kachel GEOmapper in der Rubrik GE emapper
CAD

GEOmapper

c. Es erscheint die Auswahl, wie die Daten in GEO8
abgelegt werden sollen.

i. Punkte importieren: Entscheiden Sie ob die Punkte als Berechnungsart
Punkteingabe angelegt und als Neupunkte zur VerfGgung stehen, oder sofort
als Altpunkte in den GEO8 Punkspeicher eingetragen werden.

ii. Linien importieren: GEO8 Ubernimmt die aus dem GEOmapper exportierte
Linien in eine neue GEO8 Grafikdatei.

ii. Zuordnungstabelle: Wdahlen Sie die eine Zuordnung fur die Umsetzung von
Punktarten und Linienarten (GEOmapper > GEO8) aus.

GEOmapper Import: 123456_Out.xml X

Punkte importieren () als Neupunkte (in Berechnungsdatei)
() als Altpunkte (im Punktspeicher)

Linien impartieren

ZFuordnungstabelle: GS_Punkte und Linien aus dem GEOmapper |"l

Import starten

Abbildung 51: GEO8 - GEOmapper Import

d. Import starten schlieBt die Ubernahme der Daten ab. Die GEO8 Oberfldche erscheint.
Die Export Datei ..._Out.xml wird automatisch geléscht.

Hinweis: Kann GEOS8 keine XML-Datei finden, startet automatisch der Weg Uber den ASCIlI Import.
Nutzen Sie bitte den im GEOmapper vorgeschlagenen Speicherort der ..._out.xml, nur so kann GEOS8
die Daten austauschen.
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3.2.3 Zuordnungstabelle fur den Punkt- und Linienimport aus dem
GEOmapper

Die Zuordnungstabelle ist das Gegenstick zur Kreuztabelle. Die Kreuztabelle steuert die Ubergabe
der Daten von GEO8 zum GEOmapper. Die Zuordnungstabelle steuert die Ubergabe von Punkten
und Linien aus dem GEOmapper nach GEOS.

Sie kdnnen mehrere solcher Zuordnungstabellen erstellen und wie in Kapitel 3.2.2 zu sehen, beim
Import wéhlen. Solche Tabellen kdnnen z.B. eine Thematische Unterscheidung aufweisen (Kataster-
und Ingenieurvermessung).

Sie finden die Einstellung unter ...

@ > Optionen > Allgemeine Grundeinstellungen > Reiterkarte: Import >
GEOmapper

Es offnet sich ein Auswahlfenster, in dem links die bereits vorhandenen Zuordnungstabellen
aufgelistet werden. Sie kénnen Tabellen neu
erstellen, bearbeiten oder I6schen.

& Zuordnungstabelle auswahlen

Neue Zuordnungstabelle: ... legt eine neue GS. Punkte und Linien aus dem GEOmapp..
Tabelle an. Es kann eine bereits vorhandene
Zuordnungstabelle als Vorlage verwendet
werden. Die neue Tabelle ist eine Kopie der
Vorlage und somit unabh&ngig von anderen
Zuordnungstabellen.

Tabelle bearbeiten: ... 6ffnet die Tabelle zur
weiteren Bearbeitung

Tabellen I6schen: ... |[6scht die ausgewdhlte
Tabelle unwiderruflich

"GES_PUNKTE UMD LIMIEM AUS DEM GEOMAPPER" - GEOmapper Importzuord...
Je nach Anzahl der
installierten
Konfigurationen, dauert

das Offnen des Editors ein
wenig. GEO8 liest dalle
Konfigurationen aus und
zeigt die  Objekftypen

Profilpunkt Symbal
Pump.- Zieh-, Trink- und laufender Brunnen (DFK)
Punkt (Beschriftung Lage und Hihe)

Purikt {blau) getrennt nach Punkten und
Punkt (sinfach) Linien auf zwei Reiterkarten
Punkt {gelb) an.
Punkt {grin)
Punkt (rot) Links werden alle
Quelle GEOmapper  Punkttypen
Quelle (DFK) bzw. Linientypen
Radarkasten alphabetisch  aufgelistet.
Radarkasten (3 Punkte) Rechts erfolgt die
s Zuordnung der GEO8
Symbolcodes bzw.

Linienarten. Mit Speichen
legen Sie die Zuordnung ab.

Abbildung 53: Zuordnung
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3.3 Umnummerieren von Punkten in GEO8 und GEOmapper

Wir empfehlen vor dem Datenexport an den GEOmapper, z.B. bei der Risserstellung, die endguUltigen
Punktnummern in GEO8 zu vergeben und dann erst zu exportieren. In einigen Fdllen Iasst sich dies
jedoch nicht bewerkstelligen. Zu diesem Zweck haben wir eine Moglichkeit geschaffen, mit Hilfe des
vergleichenden Punktverzeichnisses, die Punkinummerndnderung in GEO8 nachftréaglich an den
GEOmapper zu Ubergeben.

Hierzu d&ndern Sie zund&chst die Punktnummern in GEO8. Im Hintergrund wird die
Punktnummerndnderung erfasst und als Liste (alte / neue Punkinummer) abgelegt. Sind alle
Punkinummern gedndert, exportieren Sie die Liste Uber den MenUpunkt CAD > Punkinummern in
GEOmapper iber GEO8-Pnr Liste andern. Speichern Sie die Anderungsliste im vorgeschlagenen
Ordner ab.

AnschlieBend muss im GEOmapper der MenU-Punkt Daten > Punkte umbenennen aufgerufen
werden. Hier nutzen Sie die Umbenennungseigenschaft Tabelle und wdéhlen Uber [...] die soeben
erzeugte Anderungsliste aus. Die zu &ndernden Punkte kdnnen sie entweder in der Grafik oder als
Punktnummernbereich selektieren.

(@) Punkte umbenennen O x

Umbenennungs-Eigenschaften
O Inkrementieren ab  |200022 - @&l
(") Additionskonstante

(@ Tabelle |:rSE\Templates\TabIes‘ﬂEB??_Katasterbere&nung.pointnaming|

Punktnamen
() Selektion in der Grafik

(® Punktnummembersich

Startpunidt IZ'DDI]'I]'I

Endpunit 200027

|

L‘ \@‘lﬁ | Ok Abbrachan

Abbildung 54: GEOmapper - Punkte umbenennen
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4. Importieren von Externen Daten

Informationen zum Import externer Daten finden Sie im GEOmapper Handbuch unter Kapitel 3.13
Externe-Daten-Manager oder direkt in der Online Hilfe unter dem Suchbegriff: Externe-Daten-
Manager.

5. Beispiele aus der Praxis

5.1 Teilungsplan erstellen

1. GEO8-Projekt mit Hilfe der FremdprogrammverknUpfung in GEORG anlegen oder 6ffnen. Die
ALKIS Bestandsdaten werden beim Neuanlegen, wenn vorhanden, automatischin das GEO8-
Projekt importiert.

2. Durch Anklicken der GEOmapper Kachel im Exportieren Fenster wird ein neues GEOmapper
Projekt angelegt und die Bestandsdaten werden von GEO8 an den GEOmapper Ubergeben.
Die Planungsgrundlage steht anschlieBend im GEOmapper zur Verfugung.

3. Berechnen / Konstruieren neuer Punkte

- Mittels Doppelklick auf die nachste Punkinummer in der Statusleiste das Fenster
+N&chste Objektnummer" 06ffnen. Unter Punktbezeichnung die ndchste zu
vergebende Punkinummer eintragen (z.B. 9001). AnschlieBend wird diese
hochgezahli.

nachste)
Punktnummer;

32308683714 5713146,818 «* 9001 {3 #2/ []Fangoptionen {BGrenz

MNachste Objektnummer @
& Punktbezeichnung | l' #5001
/4
{) Hachenbezeichnung | H2
Ok | [ Abbrechen

Abbildung 55: Nachste Objektnummer

- In unserem Beispiel soll das FlurstGck 407 in zwei TeilstUcke zerlegt werden. Die
vorhandene FlurstUcksgrenze zwischen 408 und 407 soll als Bezugsrichtung dienen.
Der seitliche Versatz betragt 7,13m.

Rechtsklick auf Linientyp FlurstUckgrenze (neu) im Objektmanager
sleilungslinie einfogen” auswdhlen

Zuteilende Fldche mit Linksklick auswd&hlen

Linksklick auf Grenze, die parallel verschoben werden soll

Rechftsklick im Zeichenbereich und Methode ,,Eingabe Abstand" wahlen
7.13 ohne Vorzeichen einfragen

O O O O O O
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o Richtung des Versatzes mit einem Linksklick festlegen

- Die neue FlurstGckgrenze wird gezeichnet. Ergdnzend muUssen Punkte auf die
Linienenden aufgesetzt werden.

o Rechtsklick auf den gewunschten Punkttyp im Objektimanager
o ,Punkte automatisch auf Linie einfUgen" wdahlen
o Linksklick auf neue Grenze

- Bilden Sie nun die beiden Teilfldchen

o Linksklick auf den Fldchentyp Flurstick (neu) im Objektmanager

o Linksklick in das neue Flurstuck. Sollte eine Eingabeaufforderung
erscheinen, fullen Sie bitte die Pflichtfelder aus. Wiederholen Sie den
Vorgang fur alle weiteren neuen FlurstGcke.

- Beschriffen mit SpannmaBen

o Rechtsklick auf den SpannmaBtyp SpannmaB 2D (rot) im Objektmanager

o ,Spannmal auf Basis von Fidchen einflgen” wdhlen

o Mit gedrUckter STRG + Linksklick alle Fldchen selektieren, die beschriftet
werden sollen

o Auswahl mit Rechtsklick und ,,Fertig"” bestatigen

o Nach einem weiteren Rechisklick im Zeichenbereich festlegen, ob die
MaBe innerhalb oder auBerhalb der Fldche stehen sollen.

Abbildung 56: Beispiel Teilungsplan

- Je nach Bedarf kénnen noch weitere Texte eingefigt werden.
- Planbereich erstellen

o Inder MenUleiste Datei > Planbereich erstellen aufrufen
o Aktuelles Drucklayout wdahlen. Das Drucklayout entspricht der Plotbox in
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(0]

GEOgraf. Sie kdnnen sich auch eigene Drucklayouts erzeugen, die dann
in jedem Projekt zur Auswahl stehen.

Geben Sie dem Planbereich einen Namen z.B. Teilungsplan Flst.407

Mit Fertigstellen die Eingabe und das erscheinende Fenster mit OK
bestatigen.

Platzieren Sie den Planbereich und sefzen Ihn mit einem Linksklick ab.

- Planbereich ausgeben

(¢]

FUr die Ausgabe wird die farbige Darstellung der Genauigkeitsstufen unter
Umstdnden nicht gebraucht. Im MenUpunkt Ansicht > Sichtbarkeit
Punktsymbole beide Zusatzsymbole abhaken und mit OK bestatigen.
Nachdem der Planbereich definiert wurde, erscheinen am oberen Rand
des Zeichenbereichs zwei Reiterkarten. Wéhlen Sie hier den Planbereich
aus. Diesen erkennt man am vorangestellten Drucker-Symbol.

Der Kartenausschnitt wird in generalisierter Form angezeigt. Hierlassen sich
weitere Texte, Legenden, Gitternetzlinien usw. einfGgen.

Ist der Plan fertig, klicken Sie auf das Druckersymbol in der oberen
Werkzeugleiste. Es &ffnet sich der Planbereich drucken Dialog. Stellen Sie
hier den gewuUnschten Drucker und Papierformat + Ausrichtung ein.

Mit Fertigstellen bestatigen.

‘,9,/> ‘ Teilunggzalan ‘ &)

Abbildung 57: Teilungsplan
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6 FAQ

6. FaQ

6.1 Aus GEOS8 heraus konnen keine GEOmapper Projekte angelegt
werden

Sollte es bei der Anlage von GEOmapper Projekten zu Problemen oder Fehlermeldungen kommen,
kann dies verschiedene Ursachen haben. Bekannte Meldungen, sowie hdufige Fehlerursachen
finden Sie in diesem Kapitel.

6.1.1 Das Exportfenster GEO8 > GEOmapper bietet mir keine GEOmapper
Projektvoriage an.

Eine fehlende Projektvorlage kann zwei Ursachen haben.
1. Die Installationssetup fur die GEOSOFT Basis Konfiguration oder einer landesspezifischen

Konfiguration wurde nicht an dem betroffenen Rechner installiert. Sie finden die
jeweiligen Setup-Pakete hier: hitps://www.geosoft.de/cms/downloads/geomapper/

2. Das Firmenverzeichnis muss an dem jeweilligen Arbeitsplatz in den GEOmapper
Einstellungen eingerichtet werden.

GEOmapper starten > Menipunkt Datei > Programm-Einstellungen >
Verzeichnisse > Basisverzeichnis fir Firmenvorlagen einrichten.

Hier muss das Verzeichnis im Netzwerk ausgewdhlt werden, in dem alle weiteren
GEOmapper — Parameter (Configurations, Templates, ...) abgelegt sind.

(&) Programm-Einstellungen O X
o Grafik r-Ei rmenvorlagen
Basisverzeichnis flr Fimenvoragen
- ae | D:\GEOmapperFirmen| | x
& 3D-Ansicht : /
Abteilungsvorlagen
& Fachschalen Basisverzeichnis fur Abteilungsvoragen

Installierte und anwenderspezifische Dateien
Programmdatenverzeichnis:

|C “\ProgramData'rmDATAWGeo MapperSE |

Anwenderverzeichnis:
|C AUsers'Martin Sieg. G5 \App Data"Roaming 'rmDATAWGeo MapperSE |

Gemeinsames Verzeichnis
|C:\ProgramData‘mDATA\Shared |

setrchen

Abbildung 58: GEOmapper - Firmenverzeichnis

GEOmapper Handbuch 46 GESSOFT


https://www.geosoft.de/cms/downloads/geomapper/
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6.1.2 Export wird in GEO8 durchgefuhrt, der GEOmapper startet aber findet
das Projektverzeichnis nicht

In GEO8 wurde kein Projektpfad fUr die CAD-Projekte festgelegt. Anwender, die mit unserem
GEOSOFT Datenkarussell arbeiten, schauen sich bitte die GEORG Videos 025/1 und 026 auf
unserer Internetseite an. Hier ist die Einrichtung beschrieben.

Anwender, die ohne GEOSOFT Datenkarussell arbeiten, miUssen den eingestellten
Speicherpfad in GEO8 konftrollieren:

GEO8 offnen > Optionen > Allgemeine Grundeinstellungen > Pfade
(global) > GEOmapper-Datenpfad.

Tragen Sie hier bitte @aufnl@\GEOmapper\ ein. Es wird ein Unterordner mit dem Namen
GEOmapper im jeweiligen GEO8 Auftrag angelegt.

Sollte der Speicherpfad korrekt eingestellt sein, prufen Sie bitte die Zugriffsrechte auf den
eingestellten Speicherpfad und ob dieser Uberhaupt von dem betroffenen Rechner erreicht
werden kann.

6.1.3 Der Export wird in GEO8 durchgefuhrt, der GEOmapper startet mit
einer Fehlermeldung

Sollten Sie nach dem Export im GEOmapper eine Fehlermeldung erhalten, die wie folgt
ausschaut, ist im GEOmapper die Projektverwaltung nicht richtig eingestellt.

rmDATA GeoMapper SE (64bit) - Lizenziert fiir GEOSOFT Vermessungssyst...

< .. Linbehandelte Ausnahme in der Anwendung. Klicken Sie auf "Weiter”,
[ | um den Fehler zu ignareren und die Anwendung fortzusetzen. Wenn Sie
auf "Beenden” klicken, wird die Anwendung sofort beendet.

Der Objektverweis wurde nicht auf eine Objektinstanz festgelegt.

| a  Details | Weiter Beenden

Informationen dber das Aufrufen van JIT-Debugaen s
anstelle dieses Dialogfelds finden Sie am Ende dieser Meldung.

.............. Ausnahmetext ~+oseasseseess
System . MullReference Exception: Der Objektverweis wurde nicht auf eine Objektinsta
bei mdata Commands. GeoMapper. Initial Command . <»c__DisplayClass3_1.<Start=h
bei mmdata. Editor Executable Application.( sgritnev EdetelpmoCrekroWnuR | tegjbC
bei System.Component Model BackgroundWorker. OnBunWearkerCompleted(Bun¥

Abbildung 59: GEOmapper Fehlermeldung beim Export

Bestatigen Sie die Fehlermeldung mit Weiter. Die Meldung schlieBt sich und Sie gelangen zur
GEOmapper Oberfldche ohne Projekt. AnschlieBend klicken Sie in der Meniileiste auf
Datei > Programm-Einstellungen. Es 6ffnet sich das Einstellungsfenster. Auf der linken
Seite wdahlen Sie den MenUpunkt Verschiedenes.
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Sefzen Sie unter Projektverwaltung die Auswahl auf rDATA GeoProjekt. Danach mit OK
bestatigen, den GEOmapper schlieBen und den Export nochmals durchfUhren.

'E' Programme-Einstellungen

) Grafik

& Anzeige

& 3D-Ansicht

& Fachschalen
& Verschiedenes

Startdialog
[] Startdialog beim Offnen der Anwendung anzeigen

Vorschaubilder im Darstellungsmanager anzeigen

Flanbereiche
Cache leeren nach 60 = min
Obersichtzdarstellung

-

Aktiviert ab 50000 =

Enterprise-Datenbank

Datenbank-Timeout 30:00 4| mmss

Projektverwaltung

-
() RMproject l@ mDATA GeoProject

Landerauswahl

®) aktuelle Darstellung () Default-Darstelung () nicht anzeigen

Objekten beim Offnen der Datei

Cistemrsich iDeutschi Luxemburg (Deutsch)
Deutschland (Deutsch)  [FEE R EIR(=y [ey)]
Schweiz (Deutsch)

Schweiz (talienisch)

Schweiz (Franzosisch)

ltalien {Deutsch)

ltalien {talienisch)

Luxemburg (Franzdsisch)

Abbrechen

Abbildung 60: GEOmapper - Projektverwaltung
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7 Anhang

7. Anhang

7.1 Tastenkombinationen im GEOmapper

Mit der linken Maustaste (LMT) erfolgt die Auswahl der Objekte im
Zeichenbereich oder Objekttypen im Objektmanager.
Mit der rechten Maustaste (RMT) wird das UntermenU zum
ausgewdhlten Objekt, Objekttypen oder zur Konstruktionsmethode
aufgerufen.
Mit gedrUckter mittlerer Maustaste (Scrollrad) kann die Grafik im
Zeichenbereich verschoben werden. Durch Drehen des Scrollrads
wird hinein und hinaus gezoomt.

STRG + Wird die STRG - Taste gedrickt gehalten, kbnnen mehrere Objekte
im Zeichenbereich selektiert werden.

Shift] + . .
Ist die Funktion ,BESCHRIFTUNG VERDREHEN*" oder
LBESCHRIFTUNG VERSCHIEBEN" aktiv, kann zwischen beiden
umgeschaltet werden.

Mit Hilfe der Escape -Taste werden aktive Untermenus geschlossen
oder die Auswahl im Zeichenbereich aufgehoben.

STRG Ist die Fangoption im Zeichenbereich nicht gewUnscht, wird diese
mit gedrUckter STRG - Taste tempordr deaktiviert.

STRG + Letzte Aktion wird RGckgdngig machen.
Die als letztes ausgefUhrte Aktion / Werkzeug wird erneut

aufgerufen.

Mit der Taste F8 wird der ,, ORTHOMODUS* ein bzw. ausgeschaltet.

GE<SOFT
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8 Bei weiteren Fragen...

8. Bei weiteren Fragen...

... kénnen Sie sich gerne zu den gewohnten Hotlinezeiten direkt bei uns melden.

tel. 02831-89395
fax 02831-94145
e-mail info@geosoft.de
internet www.geosoft.de

Unsere Hotlinezeiten sind...

Mo-Do 9:00-12:00 Uhr, 14:00-17:15 Uhr
Fr 9:00-12:00 Uhr, 14:00-16:00 Uhr

GEOmapper Handbuch 50
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