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1 Einleitung

1. Einleitung

Das Erheben von zusatzlichen Informationen / Sachdaten zu einem Messwert gehorte
bisher schon zu den Aufgaben des AuBendienstes. Vor einiger Zeit haben wir genau zu
diesem Zweck die Erfassung von Messwert- und Projektfotos ergdnzt (Modul DigiView).
Jedoch sind die Anforderungen in diesem Bereich weitergewachsen, sodass die bisherige
starre Form der Attributspeicherung nicht mehr ausreichte. Eine flexiblere Form der
Informationsspeicherung wurde erforderlich. Zu diesem Zweck haben wir in der
Kombination GEOmobile 2 im AuBendienst und GEO8 im Innendienst die Mdglichkeit
geschaffen, beliebig viele Sachdaten zu einem Punkt zu erfassen. Da der Symbolcode die
Aussage trifft, um was fUr einen Punkt es sich handelt (Baum, Kanaldeckel, tiefstehende
Abmarkung, ...), war es naheliegend, die definierten zusatzlichen Sachdaten an diesen zu
binden.

Wie die Sachdaten in GEOmobile 2 und GEO8 definiert werden und was notig ist, um
diese Sachdaten an das CAD-System zu Ubergeben, wird in den folgenden Kapiteln
beschrieben. Achtung: Sachdatenimport aus dem JXL-Format siehe hier.

2. Voraussetzungen

Um die Sachdatenerfassung nutzen zu kbnnen, wird folgendes bendtigt:

- GEOmobile 2

- GEOS8 Version ...

- die GEO8 Modulen Autoriss oder Autograf

- als CAD-System: GEOmapper oder GEOgraf

- (optional) die Verwendung von SVG-Grafiken fur die Symbolcodedarstellung

3. Einrichtung

Dieses Kapitel befasst sich mit der Einrichtung der Sachdatenerfassung. Sie ist in der Regel
nur einmal erforderlich und kann anschlieBend beliebig erweitert werden. GEO8 wird
zukUnftig die Vorgaben fUr die unterschiedlichen Symbolcodes mit deren Sachdaten
sowie den zugewiesenen SVG-Grafiken festlegen. Im Anschluss erfolgt lediglich ein
Abgleich der Parameter zwischen GEO8 und GEOmobile. Innen- und AuBendienst
arbeiten auf diese Weise immer mit der gleichen Grundlage.

3.1  Vorbereitung in GEOS8

3.1.1 Erweiterung der Symbolcodedefinition

Mit Hilfe der Symbolcodes legen Sie fest, um was fUr einen Punkt z.B. Baum, Laterne,
Kanaldeckel, ... es sich handelt. Der Symbolcode darf nicht mit dem Punkicode
verwechselt werden, der festlegt, ob es sich um einen Zielpunkt, Neupunkt oder eine
Kontrolle handelt.

GEO8 und GEOmobile unterstUtzen Sie wé&hrend der Erfassung der Symbolcodes durch
Auswahllisten, die fur den Zweck der Sachdatenerfassung erweitert werden mussten.
Wenn Sie z.B. in GEO8 in den Berechnungen auf das Attribut SY klicken, klappt eine Liste
mit zuvor definierten Symbolcodes auf. Zu jedem dieser Symbolcodes lassen sich
Sachdatenfelder einrichten.

Hinweis: Es ist auch mdglich, von der Liste abweichende Symbolcodes einzugeben. Eine
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3 Einrichtung

Erfassung von Sachdaten ist dann jedoch nicht moglich.

Die bisherige Definition der Symbolcodeliste erfolgte mit Hilfe des GEO8 Eingabehilfe-
Editors:

s Optionen > GEO8-Parameter bearbeiten > linke Liste: Neupunkt.SY.xml
auswdhlen > rechte Liste: Definition der Symbolcodes

Die bisherige Symbolcode-Definition wird durch einen eigenstdndigen Symbolcode-Editor
abgeldst. Beide Wege stehen fir den Ubergang eine kurze Zeit parallel zur Verfigung. Hat
man sich jedoch fir den neuen Symbolcodeeditor entschieden, missen alle weiteren
Definitionen Uber diesen Weg erfolgen.

= > Optionen > Symbolcodes bearbeiten

&

Durch den erstmaligen Start des Symbolcode-Editors Ubernimmt GEO8 die bisherige
Symbolliste und migriert diese. Im Anschluss &ffnet sich der Editor (siehe Kapitel 3.1.2).

Alter Speicherort: .\GEO8\Parameter\Eingabehilfen\Neupunkt.SY.xml
Neuer Speicherort: . \GEO8\Parameter\Grafik\SY.xml

Eine Liste der definierten Symbole wird z. Zt. an beiden Speicherorten abgelegt.

3.1.2 Der Symbolcode-Editor in GEO8

Symbolcode-Editor

® Definierte Symbole #‘ Einstellungen

® 1 Hilfspunkt (GeoMapper)

®2 Topogr. Punkt 6

®24 Passpunkt &_Laubbaum.svg
®3 Gully(seitlich)

Laubbaum d=@Stamm@m / Kr=@Krone@m

®103 Gully (mittig)

®4 Kanaldeckel Baum al Igem ei n

®5 Laterne

#6 Laubbaum d=@Stamm@m / Kr=@Krone@m Eﬁ[m@ﬂ@ﬂ I:I@ [m @Em

@7 MNadelbaum d=@Stamm@m / Kr=@Krone@m

®10 Wasser-Schieber

®11 Gas-Schieber

®12 Mast

®15 Hydrant

®16 Verkehrsschild

®17 Ampel

£
B hd
#18 Punkt (einfach) -_*\ [ Name i=Typ # Editieren | ® Léschen

. ; -
19 Punkt (rot) Krone Mumerischeliste

I
©20 Punkt (blau) (*/) Hahe Numerisch s
@21 Punkt (griin) . é Traufe MNumerisch Y h_d_a1t-e_n
# 22 MNagel-Lage \ - | Baumart Liste s
.23 Nagel(@ rd

Abbildung 1: GEO8 Sachdaten-Editor
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3 Einrichtung

Wie bei den meisten unserer Editoren bzw. Kreuztabellen ist auch der Symbol-Editor in zwei
grundlegende Bereiche unterteilt. Auf der linken Seite erfolgt die Auflistung der definierten
Symbolcodes. Die rechte Seite zeigt fur jeden definierten Symbolcode im oberen Bereich
allgemeine Einstellungen an und im unteren Bereich eine Liste der festgelegten
Sachdaten.

3.1.2.1 Die Liste der definierten Symbolcodes

Wird ein Symbolcode in dieser Ubersicht ausgewdhlt, sind die allgemeinen Einstellungen
und die vereinbarten Sachdaten auf der rechten Seite zu sehen.

Die Anzeigereihenfolge in dieser Auflistung entspricht der Anzeigereihenfolge in der
Auswahlliste von GEO8 und GEOmobile. Mit Hilfe der beiden blauen Pfeile Iasst sich die
Reihenfolge verdndern.

Der farbige Punkt vor dem jeweiligen Symbolcode signalisiert, ob Sachdaten erfasst
werden kénnen.

® Sachdaten zugewiesen : Es wurden Sachdaten fur die Erfassung des Symbols definiert.
® |cine Sachdaten : Die Aufnahme mit diesem Symbol erfolgt ohne Sachdaten.

Mit den Buttons oben rechts neben der Liste lassen sich Symbolcodes neu erzeugen,
loschen oder aus einem vorhanden Symbolcode ableiten (Duplizieren). Bei einem
Duplikat werden alle eingestellten Einstellungen und Sachdaten an den neuen
Symbolcode vererbt.

3.1.2.2 Allgemeine Einstellungen / festgelegte Sachdaten

Wird ein Symbolcode in der linken Liste ausgewdhlt, lassen sich folgende Parameter
einstellen:

#ﬁ

Einstellungen

Abbildung 2: allgemeine Einstellungen
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3 Einrichtung

a) festgelegter Symbolcode, der nummerisch und alphanummerisch sein kann. Ein
Symbolcode darf nicht mehrfach vergeben werden. GEOgraf Anwender werden
hier vorzugsweise einen 4-stelligen nummerischen Wert verwenden.

b) Zeigt die zugewiesene Vektorgrafik (SVG) als Dateinamen und eine Vorschau.

c) eindeutige langschriftliche Bezeichnung fur eine ndhere Beschreibung

d) Der Geometrietyp wird z. Zt. nicht verwendet. Er soll sp&ter steuern, ob ein 1-Punki-,
2-Punkt- oder 3-Punktsymbol erfasst wird.

e) Aktuell gibt es nur die Objektart ,,Baum®. Mit Hilfe der Objektart lassen sich
besondere GEOmobile - Aufnahmemethoden mit der Sachdatenspeicherung
verknupfen (siehe Sachdatenfelder > Eigenschaft: Funktion am Ende des Kapitels).

f) Mit Hilfe der Verwendung l&sst sich die Auswahlliste Ubersichtlicher gestalten.
Abhdangig vom GEOmobile Messmodus Kataster bzw. Topografie erfolgt die
Anzeige der zugewiesenen Symbolcodes.

g) Das Feld Synonyme wird z.Zt. nicht verwenden. Hier sollen zukUnftig weitere Begriffe
fUr die Sprachsteuerung definiert werden kdénnen, z.B. Alternative fur Gully: Gulli,
Einlauf, Einlaufgitter, Sinkkasten.

i=Typ # Editieren W Ldschen

Mumerischeliste

Mumerischeliste

Mumerisch

Mumerisch
.)

Abbildung 3: Sachdatendefinition

h) Eindeutiger Name (Variable) fUr den zu erfassenden Sachdatensatz.

i) Legen Sie einen Datentyp fest. Es stehen Text, Numerisch, Liste und die
Numerischeliste zur Wahl. Abh&ngig vom Datentyp gestaltet sich die weiteren
Festlegungen zum Sachdatensatz.

i) Handelt es sich um ein ,,MUSS"- Feld, ist eine Eingabe vor der Speicherung des
Messwertes zwingend.

k) Loscht den definierten Sachdatensatz

) Abhdngig von dem unter h) festgelegten Datentypen wir ein Editor zur weiteren
Sperzifikation angezeigt.

Sachdaten Text - Editor

Datentyp: Text

Dient zZur Erfassung einer
beliebigen Texteingabe. Falls
erforderlich |Gsst sich ein
Defaultwert festlegen, der dann
automatisch  eingetragen  wird.
Auf die Felder Einheit und Funktion
gehen wir bei den Spdteren
Datentypen n&her ein. Abbildung 4: Datentyp - Text
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3 Einrichtung

Datentyp: Numerisch sachdaten Numerisch - Editor

Es ist nur die Eingabe eines

Zahlenwertes zuldssig. In welchem
Zahlenbereich die Eingabe liegen

darf, die Anzahl der e
Nachkommastellen und die 25,00 )

MaBeinheit sind ebenfalls definierbar.
Wie bei den vorherigen Texten I&sst
sich ein Defaultwert festlegen, der
automatisch eingetragen wird.

L]
<

Abbildung 5: Datentyp - Numerisch

Datentyp: Liste Liste - Einstellungen
Der Datentyp ,,Liste" ist mit dem Datentyp
JJext’ vergleichbar, jedoch kann eine
Auswahl von moglichen Texten
vorgegeben werden. So bietet es sich an,
z.B. bei der Erfassung der Baumart eine
Liste mit Baumarten zu hinterlegen.
ZLusatzlich entscheidet man, ob eine freie
Eingabe moglich ware.

Abbildung 6: Datentyp - Liste

Datentyp: Numerischeliste

... ist eine Mischung aus den beiden Datentypen ,Numerisch” und ,Liste”. Anders
als beim Datentyp , Liste” wird statt einer Liste von Texten eine Liste vordefinierter
Zahlenwerte festgelegt.

Sachdaten - Numerisch - Einstellungen

Stammdurchmesser ~

Abbildung 7: Datentyp - NumerischelListe
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3 Einrichtung

Eigenschaft: Funktion

An allen Datentypen I&sst sich eine Funktfion fUr den Sachdatensatz festlegen. Die
Belegung der Funkfion wird erforderlich, wenn zuvor dem Symbolcode eine
GEOmobile Objektart zugewiesen wurde (sieche Punkt d)). Die Objektart steuert
wiederum die zur Wahl stehenden Funktionen. Zurzeit steht nur der Objekityp Baum
zur Auswahl.

Ist der Baum als Objekttyp festgelegt worden, erfolgt die Aufnahme der BGume in
GEOmobile mit Hilfe eines Assistenten. Der Assistent erfasst Baumart,
Stammdurchmesser, Kronendurchmesser, Traufe und Héhe. Auch wenn der
Sachdatensatz einen beliebigen Variablenname erhdlt, weill GEOmobile durch die
Funktion, welcher Wert in dem jeweiligen Datensatz abgelegt werden soll.

3.1.3 Ubergabe an den GEOmapper
Die Ubergabe der Sachdaten steuert schlussendlich die GEO8 > GEOmapper Kreuztabelle.

&
= Optionen > Optionen > allgemeine Grundeinstellungen >

\GEOmapper Kreuztabelle|

Sachdaten sind aktuell nur an einen Punkt gebunden. Sie bendtigen den
Definitionsbereich / Reiterkarte ,Punkte”, der nach dem Offnen der Kreuztabelle direkt
sichtbar ist.

Da die unterschiedlichen Sachdaten an den jeweiligen Symbolcode gebunden sind,
erfolgt die Zuweisung gezielt fUr jeden Symbolcode. Sachdaten, die zu einem Baum erfasst
werden, sind an einem Kanaldeckel wenig sinnvoll.

GEOmapper Konfiguration KUNDEN Version

| emerte  flawewn |

Original wiederherstellen

Geometrie

L PUNKT SymbolCode=21

L PUNKT SymbolCode=22

L PUNKT SymbolCode=23

L PUNKT SymbolCode=3

L PUNKT SymbolCode=31 f Eigenschaft

L PUNKT SymbolCode=4
L PUNKT SymbolCode=400
L PUNKT SymbolCode=403

» |SymbolCode

@ PUNKT SymbolCode=408

L PUNKT SymbolCode=41

@ PUNKT SymbolCode=413

L PUNKT SymbolCode=414

L PUNKT SymbolCode=42

@ PUNKT SymbolCode=48

GEOSOFT_Basis_2018:
®PUNKT SymbolCode=5

L PUNKT SymbolCode=6

Eigenschaft
@ PUNKT SymbolCode=6000

SD_Stamm Gleitkommazahl | @SD_Stamm@
@ PUNKT SymbolCode=6001

SD_Krone ‘ Gleitkommazahl | @SD_Krone@ b
L PUNKT SymbolCode=6002 \a',}
© Legende SD_Hohe / Gleitkommazahl | @SD_Hohe®@

SD_Baumart Text @SD_Baumart@

@ PUNKT SymbolCode=6003

@ PUNKT SymbolCode=6004

Qualitatscheck Text offen

Abbildung 8: Zuweisung in der GEOmapper Kreuztabelle
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3 Einrichtung

Schauen wir uns die weitere Vorgehensweise am Beispiel des Baumes an. Die Erfassung
eines Baumes erfolgt in GEOmobile und GEO8 mit dem Symbolcode 6. Fir den
Symbolcode 6 wurden die Sachdatenfelder Stamm, Traufe, Krone, Hohe und Baumart
festgelegt.

In der Kreuztabelle wird die Ubergabe des Symbolcodes 6 in der linken Liste angeklickt.
Auf der rechten Seite ist die Zuweisung zu sehen. Der Symbolcode 6 erhdlt den
GEOmapper Objekttypen Laubbaum.

Zusatzlich ist die Ubergabe verschiedener Attribute definiert. Zu diesen Attributen gehéren
auch die Sachdaten des Baumes.

In der Spalte Eigenschaften (a) ist der jeweilige Atftributename innerhalb des GEOmappers
einzutragen. Die Spalte Wert (b) enthdlt einen festen Text oder die zugewiesenen GEOS-
Variablen. Variablen sind immer in zwei @ Zeichen gefasst. Da es so gut wie keine
BeschrGdnkungen bei den Variablennamen gibt und eine Doppelbedeutung
ausgeschlossen werden muss, beginnen alle Sachdaten mit SD_ ... .

Hinweis: Weitere Informationen zur Einrichtung der GEOmapper Schnittstelle finden Sie hier.

3.1.4 Ubergabe an GEOgraf

FOr die Ubergabe von Symbolcode und Sachdaten bedarf es lediglich einer kleinen
Anpassung in  ihrer Parameterdatei ggoli.ini, die unter dem  Verzeichnis
..\GEO8\Parameter\GEOgraf zu finden ist.

Suchen Sie in der Datei den Eintrag [Sachdaten] und ergdnzen die zu Ubergebenden
Sachdatenfelder in der Definitionszeile. Da es so gut wie keine Beschrdnkungen bei den
Variablennamen gibt und eine Doppelbedeutung ausgeschlossen werden muss,
beginnen alle Sachdaten mit SD_ ... . Die einzelnen Sachdaten werden mit einem Komma
voneinander getrennt.

L

[Sachdaten]

;Kataster=FMQ,L5T, G5T,ENT, TEX, OSK, H5T

Kataster=PNR, Genauigkeitsstufe, 5D Baumart, SD Stamm, SD Krone
:Ingvermessung=PNR, 5T, EBENE , F T —

L, Ll

Abbildung 9: Sachdaten in GEOgraf

FUr die Ubergabe des Symbolcodes ist keine weitere Einstellung nétig. Er wird 1 zu 1 von
GEOS8 an GEOgraf Ubertragen.

Hinweis: Weitere Informationen zur Einrichtung der GEOgraf Schnittstelle finden Sie hier.

3.2 Vorbereitung in GEOmobile

Wie schon in der Einleitung beschrieben wird GEO8 zukUnftig die Symbolcodes vorgeben,
sodass GEOmobile 2 und GEOmobile LT die Definition nur noch Gbernehmen muissen.

GEO8-Sachdaten.docx 10 GE<SOFT
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3 Einrichtung

GEOmobile LT Ubernimmt die Symbolcodedefinition aus GEO8 bei jedem Export Gber den
Qr-Code.

In GEOmobile 2 muss z. Zt. die Symbolcodedefinition manuell aus dem GEO8 Parametern
in die GEOmobile 2 Parameter Ubernommen werden. Hierzu kopieren Sie die Datei SY.xml
aus dem Verzeichnis ..\GEO8\Parameter\Grafik\ auf ihren Feldrechner in das
Verzeichnis C:\Program Files\Geosoft\GEOmobile2\Parameter\Eingabehilfen.

3.3 Erfassung von Sachdaten in GEOmobile 2

Weitere Informationen zur Erfassung von Sachdaten finden Sie in unserem GEOmobile
Handbuch.

3.4 Sachdaten in GEOS8

3.4.1 Importieren, Editieren, Visualisieren in GEO8

Voraussetzung fUr den Import und die Weiterverarbeitung von Sachdaten ist eine
identische Symbolcodedefinition in GEO8 und GEOmobile, so wie sie in den vorherigen
Kapiteln beschrieben wurde.

Der GEOmobile Messdatenimport Ubernimmt automatisiert vorhandene Sachdaten
und legt diese in GEO8 ab. Messdaten bzw. Punkte, zu denen Sachdaten erfasst
worden sind, bekommen in den Berechnungen und im Punkifiter eine
Kennzeichnung.

@ s [Linienpurk 244| 32310365496 | 5702745273 | 323105702
@ &1 [Linienpurk] 245| 32310386288 | 5702745680 | 323105702
@ 21[Linienpunk] 246 | 32310366861 5702744,260 323105702
@ 79Héhe (cm)] 247| 32310386140 5702744774 | 323105702

248 | 32310362420 | 5702796.641 | 323105702
249 | 32310364246 | 5702757459 | 323105702
250 | 32310356.048 | 5702786.612 | 323105702
251 32310366070 | 5702798,280 | 323105702
252 | 32310360597 | 5702795.819 | 323105702
6006 |  32310360.597 | 5702795813 [ 323105702

*> 6[Laubbaum d=@¢
- 6[Laubbaum d-@*
*> 6[Laubbaum d=@¢
4% 5[Lateme]

-5 6[Laubbaum d=@¢

Abbildung 10: Sachdaten sind vorhanden

GEOS - Sachdatenfelder - Anzeige — =] x

MName Wert Einheit
Per Doppelklick auf das Sachdatensymbol 6ffnet
sich eine Ubersicht, die gleichzeitig als Editor
Verwendung findet. Sachdaten lassen sich nur
dann editieren, wenn die Ubersicht aus einer
Berechnung heraus gedffnet wurde. Der Aufruf
Uber den Punkftfilter dient lediglich zur Ubersicht.

Abbildung 11: Sachdaten editieren
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3 Einrichtung

3.4.2 Symbolcode nachtraglich andern

Symbolcode und Sachdaten sind Punktinformationen, die zwar mit Hilfe von
Berechnungen vergeben werden, jedoch innerhalb eines Auftrags immer gleichbleiben.
Eine erfasste Laterne oder ein Kanaldeckel wird sich innerhalb des Auftrags nicht adndern.
Ahnlich verhdlt es sich bei Sachdaten wie z.B. der Baumart oder den AusmaBen eines
Baumes. Aus diesem Grund vererbt GEO8 Symbolcode und Sachdaten innerhalb des
Berechnungsstapels.

Dass man sich wahrend der Aufnahme vertun kann und solche Fehler korrigiert werden
mussen, steht auBer Frage. Die Vergabe oder Korrektur kann in GEO8 auf verschiedene
Arten erfolgen.

Hinweis: Bei der Verdnderung des Symbolcodes kann es zum Verlust von Sachdaten
kommen. GEO8 wird Sie frGhzeitig auf diesen Umstand hinweisen und passende Abfragen
stellen.

Zwischen folgenden Fdllen wird unterschieden:

1. Alter und neuer Symbolcode haben gleiche Sachdatenfelder

Hier dndert sich nichts an den eingetragenen Sachdaten. Sie werden 1 zu 1
Ubernommen.

2. Alter und neuer Symbolcode haben unterschiedliche Sachdatenfelder.

Die alten eingegebenen Sachdaten gehen unwiederbringlich verloren. GEOS8 fragt
vorher jedoch, ob der Symbolcode trotzdem gedndert werden soll.

3. Der neue Symbolcode hat identische und mehr Sachdatenfelder als der alte.

Die vorhandenen Sachdaten bleiben erhalten und werden um die neuen
Sachdatenfelder erweitert.

4. Der neue Symbolcode hat identische, jedoch weniger Sachdatenfelder als der
Alte.

Die identischen Sachdatenfelder bleiben erhalten. Alle anderen Sachdatenfelder
gehen unwiederbringliche verloren. GEO8 fragt vorher jedoch, ob der Symbolcode
frotzdem gedndert werden soll.

5. Der Fall 3. und 4. kann auch in Kombination vorkommen.

3.4.2.1 Symbolcode mit Hilfe der
GEOS8 Grafik andern

Der Symbolcode wird durch diese
Methode fur einen in der GEO8-Grafik
gewdhlten Punkt in allen Berechnungen
und selbst im Altpunktspeicher
gedndert.

Aktivieren Sie in der Werkzeugleiste der GEO8 Grafik die Elementinfo.

Im Anschluss klicken Sie den betroffenen Punkt mit einem Rechtsklick an. Es &ffnet sich
eine Auswahlliste der definierten Symbolcodes. Den gewUnschten Symbolcode anklicken.

Grafik - {Datenbestand vom 14.02 2(gs
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3 Einrichtung

Sollte sich etwas an den Sachdaten dndern, erfolgt eine zusatzliche Abfrage.

3.4.2.2 Symbolcode mit Hilfe des Eigenschaftsfensters andern

Mit Hilfe des Eigenschaftsfensters Iasst sich innerhallb einer Berechnung an einem oder
mehreren Punkten der Symbolcode dndern. Markieren Sie hierzu die entsprechenden
Zeilen in einer Berechnung und é&ndern anschlieBend den Symbolcode.

Auch hier erfolgt eine Abfrage, wenn sich an den Sachdaten etwas grundlegend dndert.

3.4.2.3 Symbolcode durch ein Skript massenweise andern

Die massenweise Anderung von Symbolcodes mit Hilfe eines Skriptes ist bei der
Verwendung von Sachdaten nicht zu empfehlen. Durch die Automatisierung erfolgt keine
Einzelabfrage, wie die Fdlle 1. - 5. (siehe Kapitel 3.4.2) behandelt werden sollen.

3.5 Verwendung von SVG-Grafiken

Mit dem GEOS8 Update auf Version 22.11.15.1 kann GEO8 Vektorgrafiken fUr die Darstellung
lhres Symbolcodes nutzen. Dies hat den Vorteil, dass die Anzeige der Symbolcodegrafik
maBstablich erfolgt und eine gestochen scharfe Druckausgabe der GEO8 Grafik mit
eingeblendeten Symbolcodegrafiken erzeugt wird.

Eine Auswahl an Symbolcodegrafiken ist unter dem Ordner
...\GEO8\Parameter\Symbole\GEOSOFT zu finden. Hier ist ein ZIP-Archiv mit dem Namen
SVG-Symbole.zip enthalten.

Voraussetzung: FUr die Symbolcodegrafiken dirfen nur SVG-Dateien festgelegt sein.
Sobald eine Rastergrafik (JPG, GIF, PNG) fUr eine Symbolcodegrafik vorliegt, werden die
Symbole wieder in der bisherigen Darstellung umgesetzt. Bevor nun das ZIP-Archiv
entpackt wird, sichert man zundchst die alten Symbole (
...\GEO8\Parameter\Symbole) und entfernt anschlieBend die alte Grafik in diesem
Ordner.

Danach entpackt man die neuen SVG-Symbole in den Ordner
...\GEO8\Parameter\Symbole. AnschlieBend erfolgt der manuelle Abgleich der SVG-
Dateinamen mit den verwendeten Symbolcodes. Auf diese Weise wird die Zuordnung
wiederhergestellt.

Die Anzeige- und DruckgroBe der SVG-Symbole kann benutzerspezifisch unter

™~ > Optionen > Optionen > allgemeine Grundeinstellungen > >
Anzeige Punktsymbole Skalierung (SVG)

skaliert werden.

Hinweis: Zum Editieren oder Neuerzeugen von SVG-Grafiken empfehlen wir die
Anwendung INKSCAPE.
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3 Einrichtung

3.6 Sachdaten per GEOS8 Script in ein Punktfeld tiberfihren

GEQOS8 Scripte kdbnnen an verschiedenen Stellen von GEO8 verwendet werden. Mit Ihnen
lassen sich Attributvergaben automatisieren. Wichtig sind hier feste Regeln, nach denen
das GEOS8 Script arbeiten soll.

Ein solches Script I&sst sich entweder auf einen Punkftfilter oder eine Berechnungsdatei
anwenden.

Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in unserem Handbuch zur Grafikschnittstelle
GEOgraf. Die Script-Technik ist nicht an GEOgraf gebunden, kommt nur h&ufig in dieser
Kombination GEO8 < > GEOgraf zur Anwendung. Aus diesem Grund ist die Beschreibung
in diesem Handbuch zu finden.

3.6.1 Script iubernehmen und anpassen

Ab der GEOS8 Version 25.2.20.1 liefern wir ein Musterscript
~Sachdatenfeld_Beispiel.geo8script.txt* aus, dass nach dem Update in folgendem Verzeichnis
zu finden ist:

...\GEO8\Parameter\Scripte\GEOSOFT\

Kopieren Sie das Musterscript und fugen es in dem Ubergeordneten Verzeichnis Scripte
ein. Den Dateinamen kénnen Sie im Anschluss anpassen:

Mein_Scriptname.geo8script.txt

Das Script steht danach unter dem von lhnen vergebenen Namen innerhalb von GEO8
zur Auswahl.

Jetzt fehlt noch die Anweisung, welche Sachdaten in welches Punktfeld /-attribute kopiert
werden soll.

1. Offnen Sie das Script mit einem Texteditor.
Der fUr die Zuweisung verantwortliche Bereich sieht wie folgt aus:

Punkt.Feld("TEX") = Punkt.Sachdatenfeld("Baumart")
Punkt.Feld("AT1") = Punkt.Sachdatenfeld("Sohlentiefe")
Punkt.Feld("AT2") = Punkt.Sachdatenfeld("Material")

2. Andern/tragen Sie zwischen den ersten “ “ den Namen des Punktfeldes ein. In
dieser ersten Musterzeile handelt es sich um das Feld/Attribut TEX.

Andern/tragen Sie zwischen den zweiten * * den Namen des Sachdatenfeldes ein.
In dieser ersten Musterzeile handelt es sich um das Feld/Attribut Baumart.

3. Sollen mehrere Sachdatenfelder UberfUhrt werden, kopieren Sie die farbige Zeile
entsprechend oft und passen die Namen an.
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4 Bei weiteren Fragen...

4. Bei weiteren Fragen...

... kdnnen Sie sich gerne zu den gewohnten Hotlinezeiten direkt bei uns melden.

tel. 02831-89395
fax 02831-94145
e-mail info@geosoft.de
internet www.geosoft.de

Unsere Hotlinezeiten sind...

Mo-Do 9:00-12:00 Uhr, 14:00-17:15 Uhr
Fr 9:00-12:00 Uhr, 14:00-16:00 Uhr

Letzte Anderung:  08.09.2025
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